
授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

結婚式場・ 百貨店等の色彩指導

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

FT−01パーソ ナルカ ラ ー

コ ンサルテーショ ン

パーソ ナリ ティ テスト

サブジェ ク ト カ ラ ーテスト

ド ローイ ングカ ラ ーテスト

シーズンカ ラ ーアナリ シスの

基本分類

肌の要素

実習ベースカ ラ ー確認

フ ァ ン デーショ ン テスタ ーの塗り 方

シーズンの名付け方

ド レ ーピング実習

肌を 観察し てド レ ーピ ン グによ る

変化を 確認

ボディ ハーモニーカ ラ ーの

チェ ッ ク

４ 絶対シーズンと

１ ６ ブレ ンド シーズン

主観色の使い方

シーズンのおさ ら い

フ ァ ッ ショ ンにおける色彩の重要性を 理解し 、 色彩
理論の基礎を 学習する。 パーソ ナルカ ラ ーコ ンサル
テーショ ンの必要性を 理解し 、 概略を 学習する。

絶対シーズンの肌と 身体の配色

シーズンの色分析を 必要と する理由

色彩の基本
色の歴史と シーズンカ ラ ーアナリ シス

色彩の基本
パーソ ナルカ ラ ーコ ン サルテーショ ン と 人間、 環境と の関わり

パーソ ナルカ ラ ーの説明

色の重要性の説明

総復習テスト

演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習にて評価
課題提出にて評価

授業内容
資材

（ 評価ポイ ント ）

15

16

色彩のまと め

13

14 主観色について

ブレ ンド シーズンについて

11

12 身体の調和色

カ ラ ード レ ーピング②

9

10 カ ラ ード レ ーピング①

絶対シーズンの特徴

7

8 肌のアンダーベースカ ラ ーの発見

色彩の基本・ 復習テスト

5

6

3

4

1

2

授業方法

回

九州デザイ ナー学院

　 教科名： フ ァ ッ ショ ンカ ラ ー 姫野　 広子 ■ 1年　 前期

到達目標
実務経験



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

結婚式場・ 百貨店等の色彩指導

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

身体の調和色を 踏まえ

衣装計画を 立てる

衣装計画の完成

４ シーズン のフ ァ ッ ショ ン コ ラ ージュ

４ シーズン のフ ァ ッ ショ ン コ ラ ージュ

テキスト 第1章〜12章までの

復習

体型を 色でカ モフ ラ ージュ

する方法

４ シーズンのメ イ ク アッ プ着色

「 自己分析と PI について」 の

レ ポート 説明

４ シーズンのイ ンテリ ア着色

「 自己分析と PI について」 の

レ ポート 提出

前期総復習

テキスト 第1章〜10章まで

後期総復習

テキスト 第11章〜23章まで

九州デザイ ナー学院

　 教科名： フ ァ ッ ショ ンカ ラ ー 姫野　 広子 ■ 1年　 後期

到達目標

パーソ ナルカ ラ ーを学習し 、 ４ シーズンの色と 個性を理
解するこ と により 、 外見・ 内面から 自己表現をより 豊か
にでき るよう にする。 パーソ ナルカ ラ ーコ ンサルタ ント
３ 級合格を目指す。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

テスト

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 身体の調和色

2 衣装計画

3 シーズンを 活かす①

4 シーズンを 活かす②

5 総復習

6 復習テスト

7 体型（ 色と デザイ ン）

8 シーズンのメ イ ク アッ プ

9 ヘアカ ラ ーと スタ イ リ ング

10 カ ラ ーアナリ スト のシーズン（ 男性）

11 販売・ イ ンテリ ア

12 子供たちと カ ラ ーフ ァ ン

13 パーソ ナルカ ラ ーコ ンサルタ ント ３ 級試験対策①

16 パーソ ナルカ ラ ーコ ンサルタ ント ３ 級試験

14 パーソ ナルカ ラ ーコ ンサルタ ント ３ 級試験対策②

15 後期テスト



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

フ ァ ッ ショ ン業界について

職種理解

自己分分析①

自己分析②

キャ リ アプラ ンニングシート

作成

学生面談

就職活動について①

就職活動について②

求人票の見方

履歴書について

エント リ ーシート について①

エント リ ーシート について②

メ ール、 電話対応について

言葉遣いや文章の書き 方に

ついて

企業リ サーチ( 情報収集)

面接練習

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ アサポート Ⅰ 泉口　 麻裕美 ■ 1年　 前期

到達目標
将来の目標設定と 自己分析を 行う こ と で就職活
動準備を 実践し ていく 提出書類の記入や面接、
電話のマナーなど、 求めら れるスキルを 学ぶ

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

出席率
提出物

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 ■就職指導と サポート

2 ■就職指導と サポート

3 ■就職指導と サポート

4 ■就職指導と サポート

5 ■就職指導と サポート

6 ■就職指導と サポート

7 ■就職指導と サポート

8 ■就職指導と サポート

9 ■就職指導と サポート

10 ■就職指導と サポート

11 ■就職指導と サポート

12 ■就職指導と サポート

13 ■就職指導と サポート

16 ■就職指導と サポート

14 ■就職指導と サポート

15 ■就職指導と サポート



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

面接練習①

面接練習②

企業リ サーチ( 情報収集)

自己PRの練習

プレ ゼンテーショ ンの練習

就職試験問題　 練習

筆記試験対策( SPI )

就職試験問題　 練習

筆記試験対策( 一般常識問題)

作文対策について

集団面接の練習①

集団面接の練習②

集団面接の練習③

受験企業対策について

個別相談①

個別相談②

個別相談③

個別相談④

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ アサポート Ⅰ 泉口　 麻裕美 ■ 1年　 後期

到達目標
就職活動に必要な情報収集を 行い、 情報解禁と

と も に動いていけるよう に準備し 行動する

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
提出物

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 ■就職指導と サポート

2 ■就職指導と サポート

3 ■就職指導と サポート

4 ■就職指導と サポート

5 ■就職指導と サポート

6 ■就職指導と サポート

7 ■就職指導と サポート

8 ■就職指導と サポート

9 ■就職指導と サポート

10 ■就職指導と サポート

11 ■就職指導と サポート

12 ■就職指導と サポート

13 ■就職指導と サポート

16 ■就職指導と サポート

14 ■就職指導と サポート

15 ■就職指導と サポート



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

繊維の種類や特徴を

理解する

実際の布から 特性や用途の

知識を 身につける

機能性素材や加工の特徴など

実際の布から 特性や用途の

知識を 身につける

見本帳提出

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アパレ ル素材 栄　 範子 ■ 1年　 前期

到達目標
アパレ ル産業におけるテキスタ イ ル分野の重要

性を 理解し 、 基礎知識を 身につける

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

テスト
課題提出物評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 繊維の構造・ 組織・ 種類と それぞれの特徴

2 繊維見本帳製作①

3 繊維見本帳製作②

4 繊維見本帳製作③

5 繊維見本帳製作④

6 獣毛繊維と 革の種類について

7 糸の種類と 特徴

8 アパレ ル素材( 繊維、 糸) の基礎知識の復習

9 テスト

10 機能性素材と 主な加工の種類

11 布地見本帳製作⑤

12 布地見本帳製作⑥

13 布地見本帳製作⑦

16 アパレ ル素材テスト

14 布地見本帳製作⑧

15 見本帳の解説と 確認



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

イ ラ スト レ ータ ー

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

A4サイ ズに描く

正面、 両脚重心提出

A4サイ ズに描く

８ 頭身ボディ に着装

正面、 両脚重心と 正面、 片脚

重心が描けるか

ペン入れと 着色

ギャ ザー、 ダーツ、 プリ ーツ、

ド レ ープなど

アイ テム画を 描く

ペン入れと 着色

九州デザイ ナー学院

　 教科名： フ ァ ッ ショ ンデザイ ン画Ⅰ  権𠀋𠀋𠀋 美幸 ■ 1年　 前期

到達目標
人体の構造を 知り 、 ８ 頭身プロポーショ ンが描

けるよう になる

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題提出物評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 人体の構造について( 骨格、 関節、 位置と 幅)

2 ８ 頭身プロポーショ ン( 正面、 直立、 両脚重心)

3 手・ 腕・ 足( 靴) ・ 脚の描き 方

4 頭部の描き 方

5
各パーツ( 輪郭、 目、 眉、 鼻、 口、 耳) ・ 髪の描

き 方

6
片脚重心ポーズの描き 方

( モデル立ち、 ウォ ーキングポーズ)

7 写真参考デザイ ン画を 描く

8 テスト

9 色鉛筆の使い方

10 シルエッ ト ( 布と 体の関係) と 布の特性を 学ぶ

11
アイ テム画

丈と 分割を 学ぶ

12
アイ テム画

ジャ ケッ ト の描き 方

13
アイ テム画

ト ッ プスの描き 方

16
アイ テム画

ワンピースの描き 方

14
アイ テム画

ボト ムス( パンツ) の描き 方

15
アイ テム画

ボト ムス( スカ ート ) の描き 方



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

イ ラ スト レ ータ ー

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

A4サイ ズに描く

ペン入れ着色

A4サイ ズに描く

A4サイ ズに描く

ペン入れ着色

A4サイ ズに描く

オリ ジナルデザイ ン画

ペン入れ着色

九州デザイ ナー学院

　 教科名： フ ァ ッ ショ ンデザイ ン画Ⅰ  権𠀋𠀋𠀋 美幸 ■ 1年　 後期

到達目標
テーマ設定によるオリ ジナルデザイ ン画が描け

るよう になる
８ 頭身ボディ のバリ エーショ ンが描ける

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品提出物評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1
オリ ジナルデザイ ン画

テーマ( セント バジル大聖堂より イ メ ージ)

2
オリ ジナルデザイ ン画

テーマ( 花から ド レ スを イ メ ージ)

3
オリ ジナルデザイ ン画

テーマ( 民族的なイ メ ージから )

4 斜め向き ８ 頭身プロポーショ ンの描き 方

5 斜め向き 頭部の描き 方

6
斜め向き 各パーツの描き 方

( 顔の輪郭、 目、 眉、 鼻、 口、 耳)

7 斜め向き 着装デザイ ン画の描き 方

8 横向き と 後ろ 向き の描き 方

9 ９ 〜１ ０ 頭身ボディ の描き 方

10 コ ピッ ク の使い方について

11
素材表現

( 綿、 デニム)

12
素材表現

( 薄い素材)

13
素材表現

( 薄い素材)

16
オリ ジナルデザイ ン画

テーマ( 日本の日を イ メ ージ)

14
素材表現

( 柄)

15
素材表現

( 光沢、 レ ザー、 フ ァ ーなど)



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

イ ラ スト レ ータ ー

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

ペン入れ、 着色

鉛筆、 色鉛筆、 筆ペン

九州デザイ ナー学院

　 教科名： フ ァ ッ ショ ンデザイ ン画Ⅰ  権𠀋𠀋𠀋 美幸 ■ 2年　 前期

到達目標
テーマに合わせてオリ ジナルデザイ ン画が描け

るよう になる。
様々なコ ンテスト に挑戦する。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品提出物評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1
コ ンテスト 作品

YKKフ ァ スニングアワード

2
コ ンテスト 作品

YKKフ ァ スニングアワード

3
コ ンテスト 作品

N1モード グラ ンプリ

4
コ ンテスト 作品

N1モード グラ ンプリ

5
コ ンテスト 作品

ザッ カ デザイ ン画コ ンペディ ショ ン

6
コ ンテスト 作品

ザッ カ デザイ ン画コ ンペディ ショ ン

7
コ ンテスト 作品

日暮里フ ァ ッ ショ ンデザイ ンコ ンテスト

8
コ ンテスト 作品

日暮里フ ァ ッ ショ ンデザイ ンコ ンテスト

9
コ ンテスト 作品

千年大賞

10
コ ンテスト 作品

千年大賞

11
オリ ジナルデザイ ン画

テーマ( 建築物or 世界遺産)

12
オリ ジナルデザイ ン画
テーマ( 野菜or 果物)

13
オリ ジナルデザイ ン画

テーマ( 料理or スイ ーツ)

16 早描き の方法

14
オリ ジナルデザイ ン画
テーマ( 自然or 宇宙)

15
オリ ジナルデザイ ン画

テーマ( 宝石)



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

スカ ート 製作

シャ ツブラ ウス製作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 服飾造形基礎A 木藤　 友香子 ■ 1年　 前期

到達目標
アイ テム製作を 通し て、 ソ ーイ ング技術を 身につ
け、 パタ ーンメ ーキングの基礎知識を 身につける

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
作品提出物評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 パタ ーン・ ソ ーイ ング道具の使用方法と 基本操作

2 ミ シン・ アイ ロンの使用説明

3 裁断、 芯貼り

4 縫い代の処理方法

5 裏付と 裏無し について

6 まつり の種類と 部分縫い

7 デザイ ン・ 丈の名称説明

8 シャ ツブラ ウスについて

9 見返し ・ 前立て・ ヨ ーク について

10 マーキングについて

11 縫い代の処理について

12 袖口のあき について

13 襟のデザイ ンについて

16 仕上げ

14 袖作り 、 袖付け

15 身頃の組み立て



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

パンツ製作

ジャ ケッ ト 製作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 服飾造形基礎A 木藤　 友香子 ■ 1年　 後期

到達目標
アイ テム製作を 通し て、 ソ ーイ ング技術を 身につ
け、 パタ ーンメ ーキングの基礎知識を 身につける

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
作品提出物評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 パンツのデザイ ンや名称について

2 パンツの機能性について

3 裁断・ 芯貼り ・ 前ポケッ ト 作り

4 色々なフ ァ スナーあき について

5 イ ンベルの始末方法について

6 糸ループの作り 方

7 ジャ ケッ ト のデザイ ンや名称について

8 裁断・ 芯貼り ・ ２ 枚袖の説明

9 前身頃・ 後ろ 身頃の組み立て

10 上襟付けと 中と じ

11 ２ 枚袖の作り 方

12 裏地の作り 方と 縫合せ

13 肩パッ ト の付け方

16 仕上げまつり

14 表地と 裏地の組み合わせ方

15 袖付け



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

資料作成

実物アイ テムで復習

資料作成

実物アイ テムで復習

資料作成

実物アイ テムで復習

コ ーディ ネート 実践

ボディ の扱い方・ たたみ方

コ ーディ ネート 実践

コ ーディ ネート 実践

コ ーディ ネート 実践

色々な見せ方収集

各自で撮影実習

色のイ メ ージを 利用し た

コ ーディ ネート 実践

ト ータ ルコ ーディ ネート の

バラ ンス実践

リ サーチ

コ ーディ ネート 実践

リ サーチを 元にし た実践

コ ーディ ネート 実践

ノ ート ・ 実物アイ テム

ノ ート ・ 実物アイ テム
フ ァ ッ ショ ンイ メ ージ

②フ ェ ミ ニン×マニッ シュ

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ーディ ネート 基礎 白川　 由美子 ■ 1年　 前期

到達目標
基本のフ ァ ッ ショ ンイ メ ージを 理解する

仕事に必要なスタ イ リ ング力の習得

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習にて評価
課題提出にて評価

出席率

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1
授業内容オリ エンテーショ ン

授業目標の共通理解

2

3

フ ァ ッ ショ ンイ メ ージ

①エレ ガント ×スポーティ

4 ノ ート ・ 実物アイ テム

5 ノ ート ・ 実物アイ テム

フ ァ ッ ショ ンイ メ ージ

③エスニッ ク ×モダン

コ ーディ ネート の基本と 応用

①基本コ ーディ ネート ・ アイ テムイ メ ージと は

6 ノ ート ・ 実物アイ テム

7 ノ ート ・ 実物アイ テム

コ ーディ ネート の基本と 応用

②応用コ ーディ ネート

コ ーディ ネート の基本と 応用

③テイ スト ミ ッ ク スと は

8 ノ ート ・ 実物アイ テム

9 実用アイ テム

見た目のサイ ズ練習

私物コ ーディ ネート

仕事と し ての（ 商品） 撮影

①物撮り

10 実用アイ テム

11 実用アイ テム

仕事と し ての（ 商品） 撮影

②平置き

カ ラ ーコ ーディ ネート

　

12 実物アイ テム

13

バラ ンスのと り 方

　

ブラ ンド リ サーチについて

リ サーチの方法と 実践

16 実物アイ テム

14 実物アイ テム

15 実物アイ テム

年代別コ ーディ ネート の違い

社会人ブラ ンド と は

社会人２ ０ 代・ ３ ０ 代スタ イ ル

　

SS /AWのト レ ンド と は

まと め



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

タ イ プ別資料を 作成

タ イ プ別コ ーディ ネート

演習

資料作成

カ ラ ー復習

撮影

配色によるイ メ ージの違い

場所視察

プレ ゼン

イ メ ージ別分類

資料作成

天神地区リ サーチ

ヘア・ メ イ ク による

見え方の違い

個別スタ イ リ ング実践

既存ブラ ンド の

ブログ作成

個別にト ータ ルコ ーデ

物撮り と 撮影

データ 作成

作品発表

実物アイ テム
　

カ ラ ーコ ーディ ネート スタ イ リ ング①

（ スリ ム&リ ズム）

カ ラ ーコ ーディ ネート スタ イ リ ング①

授業目標の共通理解

パーフ ェ スト バラ ンスのつく り 方
PC・ 雑誌

　

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ーディ ネート 基礎 白川　 由美子 ■ 1年　 後期

到達目標
・ 様々なコ ーディ ネート 方法を 体得する
・ 人の為に、 人を スタ イ リ ングするのが仕事だ
と いう こ と を 理解する

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習にて評価
課題提出にて評価

出席率

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業内容オリ エンテーショ ン

パーフ ェ ク ト バラ ンスの応用

4 PC・ ノ ート

5 カ メ ラ ・ 実物アイ テム
（ スリ ム&リ ズム）

6 実物アイ テム

7

カ ラ ーコ ーディ ネート スタ イ リ ング②

（ イ メ ージ配色）

ロケーショ ンと は

　

8 作品

9 PC・ ノ ート

ロケ撮影

プレ ゼンについて

骨格イ メ ージと フ ァ ッ ショ ンタ イ プ

　

10

11 実物アイ テム

ト レ ンド リ サーチ

①アイ テム&ショ ッ プスタ ッ フ のコ ーデ

ト レ ンド リ サーチ

②ヘアメ イ ク ト レ ンド （ 分析）

12 実物アイ テム

13 実物アイ テム

ト レ ンド リ サーチ

③ヘアメ イ ク を 含むト ータ ルコ ーディ ネート

ブラ ンド ブログ

２ ブラ ンド

16 作品

14 実物アイ テム

15 PC・ 実物アイ テム

ブラ ンド ブログ

新商品紹介と お勧めコ ーディ ネート

ブラ ンド ブログ

PCデータ 作成

プレ ゼン

まと め



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作品製作・ 進行チェ ッ ク PC

（ PC・ ポート フ ォ リ オ）

デザイ ン考案

デザイ ン修正

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アパレ ルデザイ ンA 泉口　 麻裕美 ■ 2年　 前期

到達目標 作品製作を 通し て知識と 技術の向上を 目指す
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
作品提出物評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1
授業内容オリ エンテーショ ン

授業目標の共通理解

2
デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ンに向けた

作品製作

3
デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ンに向けた

作品製作

4
デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ンに向けた

作品製作

5
デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ンに向けた

作品製作

6
デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ンに向けた

作品製作

7
デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ンに向けた

作品製作

8
デザイ ナーズプレ ゼンテーショ ンに向けた

作品製作

9 オリ ジナル作品製作 用紙、 参考資料

10 オリ ジナル作品製作

11 オリ ジナル作品製作

12 オリ ジナル作品製作

13 オリ ジナル作品製作

16 オリ ジナル作品製作　

14 オリ ジナル作品製作

15 オリ ジナル作品製作



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

各自SHOPフ ァ イ ル作成

リ サーチ

リ サーチ

ブラ ンド の読みリ スト 作成

雑誌名や特徴を まと める

コ ーディ ネート 実践

コ ーディ ネート 実践

参考資料集め

テーマ設定

テーマ①

テーマ①撮影

テーマ②設定

テーマ②撮影

作品フ ァ イ ル作成

PC

物撮り 撮影①

　

九州デザイ ナー学院

　 教科名： スタ イ リ ングテク ニッ ク 応用 白川　 由美子 ■ 2年　 前期

到達目標
・ スタ イ リ スト の仕事を 理解する
・ スタ イ リ スト や販売職に最も 必要な店舗場所
などの情報力を 身につける

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習にて評価
課題提出にて評価

出席率

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業内容オリ エンテーショ ン

授業目標の共通理解

スタ イ リ スト の仕事と は

天神の地図を みよう

天神リ サーチ

道と SHOPを 覚える

4

5 作品

天神リ サーチ

道と SHOPを 覚える

SHOPリ サーチまと め

プレ ゼン

6 雑誌

7 実物アイ テム

雑誌の種類と 特徴

　

服を 使っ て各テーマでコ ーディ ネート 実践

（ 準備）

8 実物アイ テム

9

服を 使っ て各テーマでコ ーディ ネート 実践

（ 本番）

コ ミ ュ ニケーショ ン

言葉使い・ 挨拶・ 電話対応

10 実物アイ テム

11

スチリ スト 実務

アイ ロンのかけ方・ ネク タ イ などの結び方実践

スタ イ リ スト と し て物撮り

（ 服・ 小物・ 雑貨など）

12

13 実物アイ テム

物と イ メ ージについて

見え方の比較

16 作品

14 実物アイ テム

15

物撮り 撮影②

　

作品まと め

　

作品プレ ゼン

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： スキルアッ プⅠ 泉口　 麻裕美 ■ 1年　 前期

到達目標
履歴書の書き 方
個別面談

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

レ ポート の提出

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

■就職指導と サポート

■就職指導と サポート

3

4

■就職指導と サポート

■就職指導と サポート

5

6

■就職指導と サポート

■就職指導と サポート

7

8

■就職指導と サポート

■就職指導と サポート

9

10

■就職指導と サポート

■就職指導と サポート

11

12

■就職指導と サポート

■就職指導と サポート

13

14

■就職指導と サポート

■就職指導と サポート

15

16

■就職指導と サポート

■就職指導と サポート



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作品制作

作品制作

グループ

グループ

プレ ゼンテーショ ン

プレ ゼンテーショ ン

プレ ゼンテーショ ン

作品制作

作品制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ アアッ プ 泉口　 麻裕美 ■ 1年　 後期

到達目標 企業リ サーチによる就職活動の促進	
実務経験

授業方法 　 講義

成績評価の方法・ 基準

レ ポート の提出

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1
導入授業

　

2
面接練習　 入退室

　

3
面接練習　 質疑応答の練習①

　

4
面接練習　 質疑応答の練習②

　

5
面接練習　 自己PR①

　

6
面接練習　 自己PR②

　

7
ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ①

　

8
ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ②

　

9
集中授業

　

10
　 集団面接　 練習①

　

11
　 集団面接　 練習②

　

12
作品プレ ゼンの練習①

　

13
作品プレ ゼンの練習②

　

14
作品のプレ ゼン練習③

　

　

15
ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ③

　

16
ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ④



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作品制作

作品制作

グループ

グループ

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

作品制作

作品制作

九州デザイ ナー学院

教科名： スキルアッ プⅡ 泉口　 麻裕美 ■ 2年　 前期

到達目標
就職活動に向けた作品制作
面接練習

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1
導入授業

　

2
面接練習　 入退室

　

3
面接練習　 質疑応答の練習①

　

4
面接練習　 質疑応答の練習②

　

5
面接練習　 自己PR①

　

6
面接練習　 自己PR②

　

7
ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ①

　

8
ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ②

　

9
集中授業

　

10
　 集団面接　 練習①

　

11
　 集団面接　 練習②

　

12
作品プレ ゼンの練習①

　

13
作品プレ ゼンの練習②

　

14
作品のプレ ゼン練習③

　

　

15
ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ③

　

16
ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ④



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作品制作

作品制作

グループ

グループ

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

プレゼンテーショ ン

作品制作

作品制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 特別補講 泉口　 麻裕美 ■ 2年　 後期

到達目標
就職活動に向けた作品制作
面接練習

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

導入授業

面接練習　 入退室

3

4

面接練習　 質疑応答の練習①

面接練習　 質疑応答の練習②

5

6

面接練習　 自己PR①

面接練習　 自己PR②

7

8

ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ①

ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ②

9

10

集中授業

　 集団面接　 練習①

11

12

　 集団面接　 練習②

作品プレ ゼンの練習①

13

14

作品プレ ゼンの練習②

作品のプレ ゼン練習③

15

16

ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ③

ポート フ ォ リ オのブラ ッ シュ アッ プ④



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： ホームルーム 泉口　 麻裕美 ■ 1年　 後期

到達目標 授業補講・ 伝達	
実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1
授業内容オリ エンテーショ ン

授業目標の共通理解

2
個別面談

就職指導

3
個別面談

就職指導

4
個別面談

就職指導

5
個別面談

就職指導

6
個別面談

就職指導

7
個別面談

就職指導

8
個別面談

就職指導

9
個別面談

就職指導

10
個別面談

就職指導

11
個別面談

就職指導

12
個別面談

就職指導

13
個別面談

就職指導

14
個別面談

就職指導

就職指導

15
個別面談

就職指導

16
個別面談



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： ホームルーム 泉口　 麻裕美 ■ 1年　 後期

到達目標 授業補講・ 伝達	
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1
授業内容オリ エンテーショ ン

授業目標の共通理解

2
個別面談

就職指導

3
個別面談

就職指導

4
個別面談

就職指導

5
個別面談

就職指導

6
個別面談

就職指導

7
個別面談

就職指導

8
個別面談

就職指導

9
個別面談

就職指導

10
個別面談

就職指導

11
個別面談

就職指導

12
個別面談

就職指導

13
個別面談

就職指導

14
個別面談

就職指導

就職指導

15
個別面談

就職指導

16
個別面談



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ アステッ プアッ プ 泉口　 麻裕美 ■ 1年　 前期

到達目標
ポート フ ォ リ オ作成
希望就職先研究

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1
授業内容オリ エンテーショ ン

授業目標の共通理解

2
個別面談

就職指導

3
個別面談

就職指導

4
個別面談

就職指導

5
個別面談

就職指導

6
個別面談

就職指導

7
個別面談

就職指導

8
個別面談

就職指導

9
個別面談

就職指導

10
個別面談

就職指導

11
個別面談

就職指導

12
個別面談

就職指導

13
個別面談

就職指導

14
個別面談

就職指導

就職指導

15
個別面談

就職指導

16
個別面談



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ アステッ プアッ プ 泉口　 麻裕美 ■ 1年　 後期

到達目標
ポート フ ォ リ オ作成
希望就職先研究

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

レ ポート 提出

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1
授業内容オリ エンテーショ ン

授業目標の共通理解

2
個別面談

就職指導

3
個別面談

就職指導

4
個別面談

就職指導

5
個別面談

就職指導

6
個別面談

就職指導

7
個別面談

就職指導

8
個別面談

就職指導

9
個別面談

就職指導

10
個別面談

就職指導

11
個別面談

就職指導

12
個別面談

就職指導

13
個別面談

就職指導

14
個別面談

就職指導

就職指導

15
個別面談

就職指導

16
個別面談



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

スカ ート 製作

シャ ツブラ ウス製作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 服飾造形基礎B 木藤　 友香子 ■ 1年　 前期

到達目標
アイ テム製作を 通し て、 ソ ーイ ング技術を 身につ
け、 パタ ーンメ ーキングの基礎知識を 身につける

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
作品提出物

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 パタ ーン・ ソ ーイ ング道具の使用方法と 基本操作

2 ミ シン・ アイ ロンの使用説明

3 裁断、 芯貼り

4 縫い代の処理方法

5 裏付と 裏無し について

6 まつり の種類と 部分縫い

7 デザイ ン・ 丈の名称説明

8 シャ ツブラ ウスについて

9 見返し ・ 前立て・ ヨ ーク について

10 マーキングについて

11 縫い代の処理について

12 袖口のあき について

13 襟のデザイ ンについて

16 仕上げ

14 袖作り 、 袖付け

15 身頃の組み立て



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

パンツ製作

ジャ ケッ ト 製作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 服飾造形基礎B 木藤　 友香子 ■ 1年　 後期

到達目標
アイ テム製作を 通し て、 ソ ーイ ング技術を 身につ
け、 パタ ーンメ ーキングの基礎知識を 身につける

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
作品提出物

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 パンツのデザイ ンや名称について

2 パンツの機能性について

3 裁断・ 芯貼り ・ 前ポケッ ト 作り

4 色々なフ ァ スナーあき について

5 イ ンベルの始末方法について

6 糸ループの作り 方

7 ジャ ケッ ト のデザイ ンや名称について

8 裁断・ 芯貼り ・ ２ 枚袖の説明

9 前身頃・ 後ろ 身頃の組み立て

10 上襟付けと 中と じ

11 ２ 枚袖の作り 方

12 裏地の作り 方と 縫合せ

13 肩パッ ト の付け方

16 仕上げまつり

14 表地と 裏地の組み合わせ方

15 袖付け



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

（ 授業時間内での設定課題）

スカ ート 製作

シャ ツ製作

パンツ製作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 服飾造形基礎C 木藤　 友香子 ■ 1年　 前期

到達目標

パタ ーン メ ーキン グの基礎を 習得し 、 さ ら に応用力を 身につけ
ていく /各アイ テムのパタ ーン を メ ーキン グの技術を 習得し 、 オ
リ ジナルデザイ ン に基づいた、 パタ ーン メ ーキン グができ る よ
う になる

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
作品提出物の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

線の引き 方

定規の使い方

タ イ ト スカ ート 作図

　

スカ ート 作図（ 展開方法）

セミ タ イ ト スカ ート

4

5

スカ ート 作図（ 展開方法）

フ レ アスカ ート

見頃について

　

6

7

自分サイ ズの原型作図①

　

自分サイ ズの原型作図②

　

8

9

自分サイ ズの原型作図③

　

シャ ツ作図

　

10

11

シャ ツの袖、 衿作図

　

シャ ツのボタ ンホール明け

　

12

13

パンツト レ ース作業

　

自分サイ ズのパンツ作図

　

16

14

15

自分サイ ズのパンツ作図

　

自分サイ ズのパンツ作図

　

自分サイ ズのパンツ作図

仕上げ・ チェ ッ ク



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

ジャ ケッ ト 製作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 服飾造形基礎C 木藤　 友香子 ■ 1年　 後期

到達目標

パタ ーン メ ーキン グの基礎を 習得し 、 さ ら に応用力を 身につけ
ていく /各アイ テムのパタ ーン を メ ーキン グの技術を 習得し 、 オ
リ ジナルデザイ ン に基づいた、 パタ ーン メ ーキン グができ る よ
う になる

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
作品提出物の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 ３ 面ジャ ケッ ト 基本平面図　

2 ３ 面ジャ ケッ ト 基本平面図　

3 ３ 面ジャ ケッ ト 基本平面図　

4 ３ 面ジャ ケッ ト 基本平面図　

5 ３ 面ジャ ケッ ト 基本平面図　

6 ３ 面ジャ ケッ ト 基本平面図　

7 ３ 面ジャ ケッ ト 基本平面図　

8 ３ 面ジャ ケッ ト 基本平面図　

9 ４ 面ジャ ケッ ト 基本平面図　

10 ４ 面ジャ ケッ ト 基本平面図　

11 ４ 面ジャ ケッ ト 基本平面図　

12 ４ 面ジャ ケッ ト 基本平面図　

13 ４ 面ジャ ケッ ト 基本平面図　

16 ４ 面ジャ ケッ ト 基本平面図　

14 ４ 面ジャ ケッ ト 基本平面図　

15 ４ 面ジャ ケッ ト 基本平面図　

４面ジャ
ケット基本
４面ジャ
ケット基本



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

印刷物や服を 使っ た実技課題

消費者リ サーチを 含む課題

ブラ ンド リ サーチ

九州デザイ ナー学院

　 教科名： フ ァ ッ ショ ンビジネス基礎 白川　 由美子 ■ 1年　 前期

到達目標
商品が店頭に並び販売さ れる までの流れ、 小売業の分類など働
く 上での必要知識を 理解する 。 市場を 分類する こ と で視野を 広
げ、 提案者視点を 学ぶ。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習にて評価
課題提出にて評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

アパレ ル商品の流れと 市場と は

流行のし く みと 生活カ レ ンダー

MD、 ラ イ フ サイ ク ル、 コ ンセプト 、 タ ーゲッ ト と

小売業の業態と 特徴

国内ブラ ンド と フ ァ ッ ショ ン雑誌の種類

　

4

5

　 　 　 　 　 　 　 　 ①テイ スト

　

　 　 　 　 　 　 　 　 ②マイ ンド

　

6

7

　

　

　 　 　 　 　 　 　 　 ③グレ ード

　

8

9

　

　

タ ーゲッ ト 分類①〜③まと め

　

10

11

ブラ ンド デザイ ン企画

　 　 　 　 　 既存ブラ ンド のオリ ジナルデザイ ン

　 　 　 　 　 コ ンセプト

　

12

13

　 　 　 　 　 タ ーゲッ ト

　

　 　 　 　 　 プロモーショ ン

　

16

14

15

　 　 　 　 　 ブラ ンド デザイ ン

　 　 　 　 　 　 ( デザイ ン・ 色)

　 　 　 　 　 ブラ ンド デザイ ン

　 　 　 　 　 　 ( 価格)

　 　 　 　 　 まと め・ 発表

　

ターゲッ

ト分類



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

ブラ ンド 一覧BOOK制作

アイ テム見本帳制作

ディ テール見本帳制作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： フ ァ ッ ショ ン基礎Ⅰ 栄　 範子 ■ 1年　 前期

到達目標
フ ァ ッ ショ ン業界で働く ために不可欠なアパレ
ル商品知識と デザイ ナー、 ブラ ンド 知識を 理解

する

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習にて評価
課題提出にて評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 アパレ ル商品知識の重要性について解説

2
世界のDCブラ ンド 、 デザイ ナー、 国内ブラ ンド

を コ レ ク ショ ン別に解説

3
アイ テムについて①

コ ート

4
アイ テムについて②

ジャ ケッ ト

5
アイ テムについて③

セータ ー

6
アイ テムについて④
シャ ツ、 ブラ ウス

7
アイ テムについて⑤

スカ ート 、 ワンピース

8
アイ テムについて⑥

パンツ、 フ ァ ッ ショ ン小物

9
ディ テールと は何か
特徴と 種類を 解説

10 ネッ ク ラ イ ンと カ ラ ー( 衿) について

11 スリ ーブ( 袖) について

12 カ フ スについて

13 ポケッ ト と その他のディ テールについて

16 まと め

14 シルエッ ト について

15 ラ イ ンについて



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

MacPCをし る

設定ポスタ ーのデジタ ルト レース

120分で１ 本を仕上げる

設定ポスタ ーのデジタ ルト レース

120分で１ 本を仕上げる

設定ポスタ ーのデジタ ルト レース

60分で2本を仕上げる

Macを 使用し ての制作

Macを 使用し ての制作

Macを 使用し ての制作

チェ ッ ク 、 ク ラ ス総評

決定2案のデジタ ル作業

決定2案のデジタ ル仕上げ

フ ォ ーマッ ト 仕上げ

スマホで写真撮影

ツールを学ぶ

写真の編集

各種顔写真を作る

コ ンセプト 定める

ラ フ 5案、 チェ ッ ク

デザイ ン案のデータ 化

仕上げ、 出力、 ク ラ ス総評

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ルワーク 基礎Ⅰ 中園　 大輔 ■ 1年　 前期

到達目標
Adobe I l l ust r at or ・ Phot oshopの基本操作を 習
得する。 外部依頼を 通し デジタ ルスキルの活用

を 学ぶ。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業オリ エンテーショ ン

MacPCを さ わっ てみよう

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー1

　 ポスタ ート レ ースでツール・ 操作を 学ぶ

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー２

　 ポスタ ート レ ースでツール・ 操作を 学ぶ

4

5

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー３

　 ポスタ ート レ ースでツール・ 操作を 学ぶ

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ンリ サーチ（ 市場調査）

6

7

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

コ ンセプト ・ デザイ ンラ フ （ デザイ ン帳）

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

8

9

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

10

11

外部企業依頼【 農家-パッ ケージの提案】

　 アド バタ イ ジングを 磨く

外部企業依頼【 農家-パッ ケージの提案】

　 デジタ ルスキルを 磨く

12

13

Adobe Phot oshopを 学ぶー1

　 顔写真撮影、 写真編集を 学ぶ

Adobe Phot oshopを 学ぶー２

　 前週内容引き 続き 、 Phot oshopを し る

16

14

15

外部企業依頼【 イ ベント ポスタ ーの提案】

　 アド バタ イ ジングを 磨く

外部企業依頼【 イ ベント ポスタ ーの提案】

　 デジタ ルスキル（ イ ラ レ フ ォ ト ショ ） を 磨く

外部企業依頼【 イ ベント ポスタ ーの提案】

　 デジタ ルスキル（ イ ラ レ フ ォ ト ショ ） を 磨く



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

指示書ラ フ 画のデジタ ル処理

指示書ラ フ 画のデジタ ル処理

指示書ラ フ 画のデジタ ル処理

指示書ラ フ 画のデジタ ル処理

デジタ ル作業

デジタ ル作業

デジタ ル作業

ク ラ ス講評

デジタ ル作業

デジタ ル作業

デジタ ル作業

デジタ ル作業

事前リ サーチ、 質疑応答

ラ フ のチェ ッ ク

個人作業orグループワーク

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ルワーク 基礎Ⅰ 中園　 大輔 ■ 1年　 後期

到達目標
Adobe I l l ust r at or ・ Phot oshopの基本操作を 習
得する。 就活で使用でき るポート フ ォ リ オ完成

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−1

90分タ ーンのDTPト レ ーニング

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−2

60分タ ーンのDTPト レ ーニング

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−3

45分タ ーンのDTPト レ ーニング

4

5

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−4

30分タ ーンのDTPト レ ーニング

ポート フ ォ リ オの作成

業界エキスポへ向けてポート フ ォ リ オ作成

6

7

ポート フ ォ リ オの作成

業界エキスポへ向けてポート フ ォ リ オ作成

ポート フ ォ リ オの作成

業界エキスポへ向けてポート フ ォ リ オ作成

8

9

業界エキスポ振り 返り

ポート フ ォ リ オのブラ シュ アッ プ

業界エキスポ振り 返り

ポート フ ォ リ オのブラ シュ アッ プ

10

11

ポート フ ォ リ オのブラ シュ アッ プ

　 業界エキスポでのアド バイ ス反映

ブラ シュ アッ プポート フ ォ リ オ完成

　 1年次の成果を まと めたも のと する

12

13

外部依頼【 スタ ッ フ Tシャ ツ提案】

　 ガイ ダンスの実施

外部依頼【 スタ ッ フ Tシャ ツ提案】

　 プラ ンミ ーティ ング

16

14

15

外部依頼【 スタ ッ フ Tシャ ツ提案】

　 プラ ンミ ーティ ング

外部依頼【 スタ ッ フ Tシャ ツ提案】

　 デジタ ル作業

外部依頼【 スタ ッ フ Tシャ ツ提案】

　 デジタ ル作業、 プレ ゼン



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： フ ァ ッ ショ ンデザイ ン 龍　 紘一 ■ 1年　 後期

到達目標

デザイ ンの表現力を身につけ、 フ ァ ッ ショ ンコ ンテスト
応募に挑戦コ ンテスト 応募を通し て、 表現する上で欠か
せないデザイ ン研究の仕方などを学び、 同時に発想力を

養っ ていく

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
作品提出物評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

コ ンテスト に向けての取り 組み

　

コ ンテスト の下調べ、 研究

　

コ ンテスト について

（ 各自コ ンテスト 応募、 も し く は衣装デザイ ンを選択）

4

5

デザイ ン研究

　

コ ンテスト に向けた製作

　

6

7

コ ンテスト に向けた製作

　

コ ンテスト に向けた製作

　

8

9

コ ンテスト に向けた製作

　

コ ンテスト に向けた製作	

　

10

11

コ ンテスト に向けた製作	

　

コ ンテスト に向けた製作	

　

13

コ ンテスト に向けた製作	

　

コ ンテスト に向けた製作	

　

12

16

14

15

コ ンテスト に向けた製作	

　

コ ンテスト に向けた製作	

　

コ ンテスト に向けた製作	

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

作品製作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： フ ァ ッ ショ ンデザイ ン 龍　 紘一 ■ 2年　 前期

到達目標

デザイ ンの表現力を身につけ、 フ ァ ッ ショ ンコ ンテスト
応募に挑戦コ ンテスト 応募を通し て、 表現する上で欠か
せないデザイ ン研究の仕方などを学び、 同時に発想力を

養っ ていく

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
作品提出物評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

コ ンテスト に向けた製作

　

コ ンテスト に向けた製作

　

コ ンテスト に向けた製作

　

4

5

コ ンテスト に向けた製作

　

コ ンテスト に向けた製作

　

6

7

コ ンテスト に向けた製作

　

コ ンテスト に向けた製作

　

8

9

コ ンテスト に向けた製作

　

コ ンテスト に向けた製作

　

10

11

コ ンテスト に向けた製作

　

コ ンテスト に向けた製作

　

12

13

コ ンテスト に向けた製作

　

コ ンテスト に向けた製作

　

16

14

15
実践内容のまと め

　

コ ンテスト 挑戦のプレ ゼン発表

　

コ ンテスト に向けた製作

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

ブラ ンド 企画書作成

プレ ゼン資料作成

九州デザイ ナー学院

　 教科名： ブラ ンド 企画Ⅰ 栄　 範子 ■ 1年　 後期

到達目標
商品の企画制作を 通し て、 商品企画の流れ（ 企
画立案〜店舗販売） と アパレ ルデザイ ナーの業
務（ デザイ ン構成、 仕様書作成など） を 学ぶ

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
作品提出物評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

商品企画について

　

マーチャ ンダイ ジングについて

　

マーケティ ングの基礎知識

　

4

5

ブラ ンディ ングについて

（ コ ンセプト 設定など）

市場調査

　

6

7

ブラ ンド 企画　 立案

　

ブラ ンド 企画　 立案

　

8

9

ブラ ンド 企画　 作成

　

ブラ ンド 企画　 作成

　

10

11

ブラ ンド 企画　 作成　 　 　 　

　 　 　 　 　 　 　 　 　 進行チェ ッ ク ・ 見直し

ブラ ンド 企画　 作成　 　 　

　

12

13

ブラ ンド 企画　 作成　 　 　

　 　 　 　 　 　 　 　 　 進行チェ ッ ク ・ 修正

ブラ ンド 企画　 作成　 　 　

　

16

14

15

ブラ ンド 企画　 作成　 　 　

　

ブラ ンド 企画プレ ゼン発表

　

ブラ ンド 企画まと め

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

服装史の流れと スタ イ ルの

特徴をつかみ知識を身につける

プレゼン資料作成

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 服装史Ⅰ 栄　 範子 ■ 1年　 後期

到達目標
服装史の変遷と 年代別の特徴を理解し 、 服装史

の知識を習得する
（ 古代〜現代）

実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

出席率
テスト 評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

歴史と は（ 西洋史の流れと 重要性）

　

古代

　

中世

　

4

5

近世

　

現代

　

6

7

世界の民族衣装

　

服装史総合テスト

　

8

9

1950年〜2010年までを年代別に資料制作の

グループ分けと プレゼンまでのフ ローの説明

１ ９ ５ ０ 年〜２ ０ １ ０ 年までを年代別に

資料作成（ グループワーク ）

10

11

１ ９ ５ ０ 年〜２ ０ １ ０ 年までを年代別に

資料作成（ グループワーク ）

１ ９ ５ ０ 年〜２ ０ １ ０ 年までを年代別に

資料作成（ グループワーク ）

12

13

１ ９ ５ ０ 年〜２ ０ １ ０ 年までを年代別に

資料作成（ グループワーク ）

１ ９ ５ ０ 年〜２ ０ １ ０ 年までを年代別に

資料作成（ グループワーク ）

16

14

15

資料完成→発表準備

　

資料完成→発表準備

　

年代別発表

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

グループディ スカ ッ ショ ン①

グループディ スカ ッ ショ ン②

グループディ スカ ッ ショ ン③

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ アサポート Ⅱ 泉口　 麻裕美 ■ 2年　 前期

到達目標 就職内定へ向けた準備と 実践
実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

出席率

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 ■就職指導と サポート

2 ■就職指導と サポート

3 ■就職指導と サポート

4 ■就職指導と サポート

5 ■就職指導と サポート

6 ■就職指導と サポート

7 ■就職指導と サポート

8 ■就職指導と サポート

9 ■就職指導と サポート

10 ■就職指導と サポート

11 ■就職指導と サポート

12 ■就職指導と サポート

16 ■就職指導と サポート

13 ■就職指導と サポート

14 ■就職指導と サポート

15 ■就職指導と サポート



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ アサポート Ⅱ 泉口　 麻裕美 ■ 2年　 後期

到達目標 就職内定へ向けた準備と 実践
実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

出席率

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 ■就職指導と サポート

2 ■就職指導と サポート

3 ■就職指導と サポート

4 ■就職指導と サポート

5 ■就職指導と サポート

6 ■就職指導と サポート

7 ■就職指導と サポート

8 ■就職指導と サポート

9 ■就職指導と サポート

10 ■就職指導と サポート

11 ■就職指導と サポート

12 ■就職指導と サポート

16 ■就職指導と サポート

13 ■就職指導と サポート

14 ■就職指導と サポート

15 ■就職指導と サポート



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 制作スキルアッ プ 泉口　 麻裕美 ■ 2年　 後前

到達目標 個人就職先決定
実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

出席率

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 ■就職指導と サポート

2 ■就職指導と サポート

3 ■就職指導と サポート

4 ■就職指導と サポート

5 ■就職指導と サポート

6 ■就職指導と サポート

7 ■就職指導と サポート

8 ■就職指導と サポート

9 ■就職指導と サポート

10 ■就職指導と サポート

11 ■就職指導と サポート

12 ■就職指導と サポート

16 ■就職指導と サポート

13 ■就職指導と サポート

14 ■就職指導と サポート

15 ■就職指導と サポート



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

就職へ向けた個別対応

個人面談対応

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 制作スキルアッ プ 泉口　 麻裕美 ■ 2年　 後期

到達目標 個人就職先決定
実務経験

授業方法 講義

成績評価の方法・ 基準

出席率

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 ■就職指導と サポート

2 ■就職指導と サポート

3 ■就職指導と サポート

4 ■就職指導と サポート

5 ■就職指導と サポート

6 ■就職指導と サポート

7 ■就職指導と サポート

8 ■就職指導と サポート

9 ■就職指導と サポート

10 ■就職指導と サポート

11 ■就職指導と サポート

12 ■就職指導と サポート

16 ■就職指導と サポート

13 ■就職指導と サポート

14 ■就職指導と サポート

15 ■就職指導と サポート



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

業務担当決め( 業務内容説明)

材料調達

サンプル製作

サンプル製作

サンプル製作

企業チェ ッ ク

企業チェ ッ ク

商品製作

商品製作

商品製作

商品製作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ラ ボレ ーショ ン企画Ⅰ 白川　 由美子 ■ 2年　 前期

到達目標

・ コ ラ ボレーショ ン商品企画実施による
企業リ サーチと 企画立案
・ 外部と の協同企画を通し て、 ビジネス観、 即戦力、 社
会性スキルを習得する

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
取り 組み姿勢での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

企業様と のコ ラ ボ商品企画の趣旨と

フ ロー説明（ 企画立案〜販売実施まで）

企業リ サーチ（ 学外授業）

　

リ サーチ内容を まと め、 実施する企画を 決定

　

4

5

企画内容を 元に企業様と の打ち合わせ

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

6

7

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

8

9

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

10

11

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

12

13

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

16

14

15

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

商品製作

商品製作

商品製作

商品製作

商品製作

商品製作

商品製作

商品製作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ラ ボレ ーショ ン企画Ⅰ 白川　 由美子 ■ 2年　 後期

到達目標

・ コ ラ ボレーショ ン商品企画実施による
企業リ サーチと 企画立案
・ 外部と の協同企画を通し て、 ビジネス観、 即戦力、 社
会性スキルを習得する

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
取り 組み姿勢での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

コ ラ ボ商品企画

　

コ ラ ボ商品企画

　

コ ラ ボ商品企画

　

4

5

コ ラ ボ商品企画

　

コ ラ ボ商品企画

　

6

7

コ ラ ボ商品企画

　

コ ラ ボ商品企画

　

8

9
実践販売に向け準備

　

コ ラ ボ商品企画

　

10

11

実践販売

　

実践販売

　

12

13

実践販売結果　 まと め

　

実践販売結果　 まと め

　

16

14

15

報告データ 作成

　

企業報告

　

振り 返り

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

デザイ ン決定

進行チェ ッ ク 作品制作に必要な道具一式

進行チェ ッ ク 作品制作に必要な道具一式

進行チェ ッ ク 作品制作に必要な道具一式

進行チェ ッ ク 作品制作に必要な道具一式

進行チェ ッ ク 作品制作に必要な道具一式

進行チェ ッ ク 作品制作に必要な道具一式

進行チェ ッ ク 作品制作に必要な道具一式

進行チェ ッ ク 作品制作に必要な道具一式

進行チェ ッ ク 作品制作に必要な道具一式

進行チェ ッ ク 作品制作に必要な道具一式

進行チェ ッ ク 作品制作に必要な道具一式

進行チェ ッ ク 作品制作に必要な道具一式

進行チェ ッ ク 作品制作に必要な道具一式

進行チェ ッ ク 作品制作に必要な道具一式

九州デザイ ナー学院

　 教科名： アパレ ルデザイ ンB 泉口　 麻裕美 ■ 2年　 前期

到達目標 作品製作を 通し て知識と 技術の向上を 目指す
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
作品提出物の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 オリ ジナル作品製作

2 オリ ジナル作品製作　

3 オリ ジナル作品製作　

4 オリ ジナル作品製作　

5 オリ ジナル作品製作　

6 オリ ジナル作品製作　

7 オリ ジナル作品製作　

8 オリ ジナル作品製作　

9 オリ ジナル作品製作　

10 オリ ジナル作品製作　

11 オリ ジナル作品製作　

12 オリ ジナル作品製作　

13 オリ ジナル作品製作　

16 まと め・ プレ ゼン

14 オリ ジナル作品製作　

15 オリ ジナル作品製作　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

合印の付け方

切り 込みの入れ方

チェ ッ ク

チェ ッ ク 、 評価

改善ポイ ント

シーチングの準備

( 地直し 、 ガイ ド ラ イ ン入れ)

前身頃

サイ ド ダーツ を 取り ゆる みを 入れる

後ろ 身頃

肩ダーツを取り ゆるみを入れる

九州デザイ ナー学院

　 教科名： ド レ ーピング 木藤　 友香子 ■ 2年　 前期

到達目標
・ 立体裁断の必要性を 理解し 、 平面作図から シ
ルエッ ト を 読み取る・ 布の特性を 理解でき る・

ド レ ーピングの基本動作が正し く でき る

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1
ド レ ーピングの導入
シーチングの地直し 方法、 地の目の通し 方

2 ド レ ーピングの基本動作

3 ド レ ス原型のド レ ーピング

4 ド レ ス原型のド レ ーピング（ 合印の付け方）

5 ド レ ス原型のド レ ーピング（ 切り 込みの入れ方）

6 地の目チェ ッ ク

7 スカ ート のド レ ーピング

8 スカ ート のド レ ーピング　

9 スカ ート のド レ ーピング　

10 衿ぐ り 、 袖ぐ り ラ イ ンの決め方

11 全体のシルエッ ト 修正

12 衿ぐ り ギャ ザー( ダーツ移動による)

13 印つけ、 ラ イ ンの修正

16 　 タ ッ ク イ ンブラ ウス

14 平面ト レ ース、 寸法チェ ッ ク

15 タ ッ ク イ ンブラ ウス



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

衿ぐ り 、 袖ぐ り 決め寸法を測る

身頃のシルエッ ト 、 寸法修正

衿付け

フ ラ ッ ト カ ラ ー、 シャ ツ カ ラ ー、 台襟付き シャ ツ カ ラ ー

衿底ラ イ ン利用の作図

ト レ ース、 裁断、 取り 付け

袖口ギャ ザー、 カ フ ス付け

全体のシルエッ ト 修正

印つけ、 ト レ ース

ラ イ ン修正、 寸法チェ ッ ク シーチン グ

裾ラ イ ンの決め方

床上がり の見え方

前身頃作り

後ろ 身頃作り

シルエッ ト 、 サイ ズ修正

スカ ート と 身頃を 組み立てる

スタ ンド カ ラ ー付け

ボーカ ラ ー付け

セーラ ーカ ラ ー付け

全体のシルエッ ト 確認

九州デザイ ナー学院

　 教科名： ド レ ーピング 木藤　 友香子 ■ 2年　 後期

到達目標
自ら シルエッ ト 、 寸法、 デザイ ン修正ができ る

地の目の確認ができ る

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 タ ッ ク イ ンブラ ウス

2 タ ッ ク イ ンブラ ウス　

3 タ ッ ク イ ンブラ ウス　

4 タ ッ ク イ ンブラ ウス　

5 タ ッ ク イ ンブラ ウス　

6 タ ッ ク イ ンブラ ウス　

7 フ レ アスカ ート

8 フ レ アスカ ート 　

9 ローウエスト 切り 替えのワンピース

10 ローウエスト 切り 替えのワンピース　

11 ローウエスト 切り 替えのワンピース　

12 ローウエスト 切り 替えのワンピース　

13 ローウエスト 切り 替えのワンピース　

16 ローウエスト 切り 替えのワンピース

14 ローウエスト 切り 替えのワンピース　

15 ローウエスト 切り 替えのワンピース　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

設定ポスタ ーのデジタ ルト レース

120分で１ 本を仕上げる

設定ポスタ ーのデジタ ルト レース

120分で１ 本を仕上げる

設定ポスタ ーのデジタ ルト レース

60分で2本を仕上げる

設定ポスタ ーのデジタ ルト レース

90分で1本を仕上げる

設定ポスタ ーのデジタ ルト レース

90分で1本を仕上げる

Macを 使用し ての制作

Macを 使用し ての制作

チェ ッ ク 、 ク ラ ス総評

決定2案のデジタ ル作業

決定2案のデジタ ル仕上げ

フ ォ ーマッ ト 仕上げ

スマホで写真撮影

ツールを学ぶ

写真の編集

各種顔写真を作る

コ ンセプト 定める

ラ フ 5案、 チェ ッ ク

デザイ ン案のデータ 化

仕上げ、 出力、 ク ラ ス総評

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ルワーク 応用Ⅰ 中園　 大輔 ■ 2年　 前期

到達目標

Adobe I l l ust r at or ・ Phot oshopの基本操作を下級生に指
導するこ と で、 自身の技術や知識を確立さ せる。 また教
え方を学び。 外部依頼を通し デジタ ルスキルの活用を経
験する。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業オリ エンテーショ ン

下級生にPC指導するためのミ ーティ ング

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー1

　 ポスタ ート レ ースでツール・ 操作を 学ぶ

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー２

　 ポスタ ート レ ースでツール・ 操作を 学ぶ

4

5

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー３

　 ポスタ ート レ ースでツール・ 操作を 学ぶ

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー4

90分タ ーンのDTPト レ ーニング

6

7

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー5

90分タ ーンのDTPト レ ーニング

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

コ ンセプト ・ デザイ ンラ フ （ デザイ ン帳）

8

9

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

10

11

外部企業依頼【 農家-パッ ケージの提案】

　 アド バタ イ ジングを 磨く

外部企業依頼【 農家-パッ ケージの提案】

　 デジタ ルスキルを 磨く

12

13

Adobe Phot oshopを 学ぶー1

　 顔写真撮影、 写真編集を 強化

Adobe Phot oshopを 学ぶー２

　 前週内容引き 続き 、 Phot oshopを 強化

16

14

15

外部企業依頼【 イ ベント ポスタ ーの提案】

　 アド バタ イ ジングを 磨く

外部企業依頼【 イ ベント ポスタ ーの提案】

　 デジタ ルスキル（ イ ラ レ フ ォ ト ショ ） を 磨く

外部企業依頼【 イ ベント ポスタ ーの提案】

　 デジタ ルスキル（ イ ラ レ フ ォ ト ショ ） を 磨く



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

デジタ ルト レース（ 広告）

デジタ ルト レース（ WEB）

デジタ ルト レース（ 広告）

デジタ ルト レース（ WEB）

デジタ ルト レース（ 広告）

デジタ ルト レース（ 広告）

デジタ ルト レース（ ロゴ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ルワーク 応用Ⅰ 中園　 大輔 ■ 2年　 後期

到達目標
様々な条件や制約の垢でのデザイ ンを経験し 、 問題解決
をする。 リ サーチを行いコ ンセプト や問題を明ら かにし
ながら 論理的にデザイ ンを行う 。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−1

90分タ ーンのDTPト レ ーニング

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−2

90分タ ーンのDTPト レ ーニング

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−3

60分タ ーンのDTPト レ ーニング

4

5

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−4

60分タ ーンのDTPト レ ーニング

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−5

30分タ ーンのDTPト レ ーニング

6

7

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−5

30分タ ーンのDTPト レ ーニング

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−5

30分タ ーンのDTPト レ ーニング

8

9

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

10

11

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

12

13

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

16

14

15

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

卒業制作-審査発表

審査

2年間授業まと め

今後の歩みを 計画



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

（ 見頃）

（ 見頃）

（ 袖）

（ 袖）

（ 衿）

（ 衿）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 服飾造形応用A 木藤　 友香子 ■ 2年　 後期

到達目標
二重ジャ ケッ ト 製作を通し て、 デザイ ン・ パタ ーンメ ー

キング・ 縫製力を身につける

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

ジャ ケッ ト について

　

ジャ ケッ ト の作図

（ 見頃）

ジャ ケッ ト の作図

　

4

5

ジャ ケッ ト の作図

（ 袖）

ジャ ケッ ト の作図

　

6

7

ジャ ケッ ト の作図

（ 衿）

ジャ ケッ ト の作図

　

8

9

ジャ ケッ ト 仮縫い

　

ジャ ケッ ト 仮縫い

　

10

11

ジャ ケッ ト 仮縫い

　

ジャ ケッ ト 仮縫い

　

12

13

ジャ ケッ ト 仮縫い

　

ジャ ケッ ト 仮縫い

　

16

14

15

ジャ ケッ ト 仮縫い

　

パタ ーン修正

　

パタ ーン修正

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 服飾造形応用B 木藤　 友香子 ■ 2年　 後期

到達目標
二重ジャ ケッ ト 製作を通し て、 デザイ ン・ パタ ーンメ ー

キング・ 縫製力を身につける

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

表地裁断

裏地・ 芯裁断

裏地・ 芯裁断

　

裏地・ 芯裁断

　

4

5

ジャ ケッ ト 本縫い

　

ジャ ケッ ト 本縫い

　

6

7

ジャ ケッ ト 本縫い

　

ジャ ケッ ト 本縫い

　

8

9

ジャ ケッ ト 本縫い

　

ジャ ケッ ト 本縫い

　

10

11

ジャ ケッ ト 本縫い

　

ジャ ケッ ト 本縫い

　

12

13

ジャ ケッ ト 本縫い

　

ジャ ケッ ト 本縫い

　

16

14

15

ジャ ケッ ト 本縫い

　

仕上げ、 まと め

　

作品プレ ゼン・ ク ラ ス総評

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

接客の基本ト ーク やセールス

テク ニッ ク の技術を身につける

接客の基本ト ーク やセールス

テク ニッ ク の技術を身につける

接客の基本ト ーク やセールス

テク ニッ ク の技術を身につける

接客の基本ト ーク やセールス

テク ニッ ク の技術を身につける

接客の基本ト ーク やセールス

テク ニッ ク の技術を身につける

接客の基本ト ーク やセールス

テク ニッ ク の技術を身につける

接客の基本ト ーク やセールス

テク ニッ ク の技術を身につける

接客の基本ト ーク やセールス

テク ニッ ク の技術を身につける

接客の基本ト ーク やセールス

テク ニッ ク の技術を身につける

接客の基本ト ーク やセールス

テク ニッ ク の技術を身につける

接客の基本ト ーク やセールス

テク ニッ ク の技術を身につける

接客の基本ト ーク やセールス

テク ニッ ク の技術を身につける

接客の基本ト ーク やセールス

テク ニッ ク の技術を身につける

接客の基本ト ーク やセールス

テク ニッ ク の技術を身につける

接客の基本ト ーク やセールス

テク ニッ ク の技術を身につける

接客の基本ト ーク やセールス

テク ニッ ク の技術を身につける

九州デザイ ナー学院

　 教科名： フ ァ ッ ショ ン販売Ⅱ 栄　 範子 ■ 2年　 後期

到達目標
フ ァ ッ ショ ン販売業務の幅広い知識と 接客技術
を 身につけ内定先の即戦力と なる人材を 目指す

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

接客販売ロールプレ イ ング実践

　 　 待機→お見送り までの基本の動き

　 　 　 ・ 商品説明( アイ テムのプラ ス)

　 　 　 　 　 　 ( マイ ナス面ト ーク 演習)

　

　

4

5

        ・ 商品提案( プラ ス１ 点の提案ト ーク 演

　

　 　 　 ・ アイ テム指定スタ イ リ ング実践

　

6

7

       ( 10分以内に2パタ ーンコ ーデ→商品説明)

 

　 　 ( 15分以内に3パタ ーンコ ーデ→商品説明)

　

8

9

　

　

接客販売ロールプレ イ ングテスト

　

10

11

VPの役割

ク ロスコ ーディ ネート 演習

　

　

12

13

PPと I Pの役割

　

レ イ ダウン演習

　

16

14

15

VP、 PP、 I Pの実践

　

　

　

テーマ別にゾーニング演習

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

1単位

16時数

教育企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

２ 人組　 練習

ロールプレ イ

２ 人組　 練習

ロールプレ イ

２ 人組　 練習

ロールプレ イ

２ 人組　 練習

ロールプレ イ

２ 人組　 練習

ロールプレ イ

２ 人組　 練習

ロールプレ イ

２ 人組　 練習

ロールプレ イ

２ 人組　 練習

ロールプレ イ

２ 人組　 練習

ロールプレ イ

２ 人組　 練習

ロールプレ イ

２ 人組　 練習

ロールプレ イ

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 接客英会話Ⅰ 松尾　 良彦 ■ 2年　 後期

到達目標 日常の英会話を 習得する
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

集中授業

各学科

生徒自己紹介、 講師自己紹介

今後の現場での英会話の必要性

簡単な英会話フ レ ーズを 覚えよう

単語ク イ ズ

4

5

挨拶英会話

練習

ホテル良く 使う フ レ ーズ

練習

6

7

旅行会社で使う 英会話

練習

レ スト ラ ンで使う 英会話

練習

8

9

応対の英会話

練習

接客英会①

練習

10

11

郵便局でのの英会話

練習

旅程の予約、 取消、 案内英会話

練習

12

13

病院での英会話

ショ ッ ピングでの英会話

レ ンタ カ ー店での英会話

練習

16

14

15

接客英会話②

練習

接客英会話③

練習

テスト

答え合わせ



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

1単位

16時数

韓国旅行社勤務・ 大学講師歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

母音暗記

簡単な挨拶

母音・ 子音・ 平音の暗記

子音・ 激音・ 合成子音と う の暗記

合成母音の暗記

ハングルの基礎テスト

終声子音の暗記

終声子音の暗記

正し い発音の習得

正し い発音の習得

ハングルの基礎テスト

文法暗記・ 活用練習

文法暗記・ 活用練習

筆記・ 発音・ 会話等

文型暗記・ 活用練習

文型暗記・ 活用練習

筆記・ 発音・ 会話等

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 韓国語基礎Ⅰ 御厨　 かおり ■ 2年　 後期

到達目標
韓国・ 朝鮮語の入門と し て、
ハングルや単語の読み方など発音の基礎を 学ぶ

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

自己評価・ 授業態度・ 筆記試験

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 アイ スブレ イ ク ・ 基本母音字( 10個) 、 挨拶１

2 基本子音字( 1) ： 平音( 9個)

3 基本子音字( 2) ： 激音( 5個) 、 合成子音字： 濃音( 5個)

4 合成母音字( 11個)

5 ハングルの読み書き 総合( 1)

6 終声子音字( 1) ： 3種

7 終声子音字( 2) ： 4種

8 発音の法則( 1) ： 連音化法則、 口蓋音化法則

9 発音の法則( 2) ： 流音化法則、 鼻音化法則、 激音化法

10 ハングルの読み書き 総合( 2)

11 丁寧形： イ ムニダ体・ 助詞

12 丁寧形： アニムニダ体・ 否定形

13 基本文型総合( 1) 、 小テスト

16 総合テスト

14 基本会話①： 挨拶

15 基本会話②： 質問



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

解説後、 小テスト の実施により

合格点を取得

解説後、 小テスト の実施により

合格点を取得

解説後、 小テスト の実施により

合格点を取得

解説後、 小テスト の実施により

合格点を取得

解説後、 小テスト の実施により

合格点を取得

解説後、 小テスト の実施により

合格点を取得

解説後、 小テスト の実施により

合格点を取得

解説後、 小テスト の実施により

合格点を取得

解説後、 小テスト の実施により

合格点を取得

解説後、 小テスト の実施により

合格点を取得

解説後、 小テスト の実施により

合格点を取得

解説後、 小テスト の実施により

合格点を取得

解説後、 小テスト の実施により

合格点を取得

解説後、 小テスト の実施により

合格点を取得

解説後、 小テスト の実施により

合格点を取得

解説後、 小テスト の実施により

合格点を取得

九州デザイ ナー学院

　 教科名： フ ァ ッ ショ ン販売Ⅰ 栄　 範子 ■ 1年　 前期

到達目標 フ ァ ッ ショ ン販売能力検定３ 級レ ベルの習得
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

テスト 評価、 演習評価、 出席率

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

フ ァ ッ ショ ンと は何か

（ フ ァ ッ ショ ンの流れ／販売スタ ッ フ の知識）

フ ァ ッ ショ ンと は何か

（ お客様と は）

フ ァ ッ ショ ンと は何か

（ お客様と は）

4

5

フ ァ ッ ショ ン販売技術

（ 基本マナー）

フ ァ ッ ショ ン販売技術

（ 接客用語）

6

7

フ ァ ショ ン販売技術

（ 購買心理の８ 段階）

フ ァ ッ ショ ン販売技術

（ 接客の基本と コ ンサルティ ングセールス）

8

9

フ ァ ッ ショ ン販売技術

（ 接客の基本と コ ンサルティ ングセールス）

基礎テスト

　

10

11

フ ァ ッ ショ ン商品知識

（ アイ テム／素材／ディ テール／色彩）

フ ァ ッ ショ ン商品知識

（ サイ ズ／品質管理）

12

13

売場作り （ VMDの知識）

（ VMDの役割と 購買心理の動き ）

売場作り （ VMDの知識）

（ MP技法の知識）

16

14

15

売場作り （ VMDの知識）

（ 陳列の基本）

売場作り （ VMDの知識）

（ 什器の種類）

基礎テスト

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： フ ァ ッ ショ ン販売Ⅰ 栄　 範子 ■ 1年　 後期

到達目標
・ アパレ ルショ ッ プの売り 場において係数基礎
知識の習得・ アパレ ル販売の実践演習の実施に

より 接客のスキルアッ プを 目指す

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

テスト 評価、 演習評価、 出席率

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

アパレ ル計数管理と は（ 役割と 重要性）

コ ーデ褒めト ーク 実践

商品の仕入れ〜売上管理の計数知識を 身につける

　

商品の仕入れ方法と サイ ク ル

コ ーデ褒めト ーク 実践

4

5

商品管理と 商品ロスについて

　

買上率と 客単価、 セッ ト 率

　

6

7

在庫回転率、 損益分岐点売上高

　

アパレ ル計数テスト

　

8

9

ロールプレ イ ング実践

待機→アプローチの流れ

ロールプレ イ ング実践

フ ィ ッ ティ ング→ク ロージングト ーク

10

11

ロールプレ イ ング実践

セッ ト 購入の提案

ロールプレ イ ング実践

待機→お見送り までのセールステク ニッ ク 実践

12

13

ロールプレ イ ング実践

外国語での接客基礎

ロールプレ イ ングテスト

　

16

14

15

ロールプレ イ ングテスト

　

ロールプレ イ ングテスト

　

ロールプレ イ ングテスト

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

接客ステッ プ初期段階の

基本の動き

テク ニッ ク の技術を身につける

テク ニッ ク の技術を身につける

テク ニッ ク の技術を身につける

テク ニッ ク の技術を身につける

テク ニッ ク の技術を身につける

テク ニッ ク の技術を身につける

テク ニッ ク の技術を身につける

テク ニッ ク の技術を身につける

テク ニッ ク の技術を身につける

テク ニッ ク の技術を身につける

テク ニッ ク の技術を身につける

テク ニッ ク の技術を身につける

テク ニッ ク の技術を身につける

テク ニッ ク の技術を身につける

テク ニッ ク の技術を身につける

九州デザイ ナー学院

　 教科名： フ ァ ッ ショ ン販売Ⅰ 栄　 範子 ■ 2年　 前期

到達目標
フ ァ ッ ショ ン業界への就職に向けてアパレ ルの
幅広い知識や接客技術を 身につけ即戦力と なる

人材を 目指す

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

テスト 評価、 演習評価、 出席率

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

接客販売ロールプレ イ ング実践

　

　 　 　 　 　 商品提案

　

　 　 　 　 　 フ ィ ッ ティ ング

　

4

5

　 　 　 　 　 ク ロージング

　

　 　 　 　 　 お見送り

　

6

7

　 　 　 　 待機→お見送り までのセールステク ニッ ク まと め

　

タ イ プ別イ メ ージコ ーデ演習

　

8

9

実店舗での接客演習

　

セッ ト 率ト ーク

　

10

11

時間内に指定数パタ ーンセッ ト →商品説明

　

オケージョ ン指定

　

12

13

アイ テム指定

　

フ ァ ッ ショ ン販売知識

（ 接客スタ ッ フ の役割、 顧客管理）

16

14

15

フ ァ ッ ショ ン販売技術

　 　 （ お客様対応、 テク ニッ ク 、 ク レ ーム対応）

　

　

　 　 （ お直し 、 外国人のお客様への接客）

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

天神地区リ サーチ

ト レ ン ド アイ テム&スタ ッ フ コ ーデ

フ ァ ッ ショ ンと ヘアメ イ ク の

ト レンド 分析

個別スタ イ リ ング実践

既存ブラ ンド ２ ブラ ンド の

ブログ作成

個別にト ータ ルコ ーディ ネート と

物撮り 撮影

Ｐ Ｃ 入力

作品提出

プレゼン

九州デザイ ナー学院

　 教科名： フ ァ ッ ショ ンビジネス 白川　 由美子 ■ 1年　 前期

到達目標
・ ヘアメ イ ク も 含めた自分のト ータ ルコ ーディ ネート 力
の強化・ ブラ ンド スタ ッ フ を仮定し て、 ブラ ンド ブログ

を作る・ 他ブラ ンド と の違いや特徴を理解する

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

演習評価、 出席率

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

ト レ ンド リ サーチ

①アイ テム&ショ ッ プスタ ッ フ のコ ーデ

②ヘアメ イ ク ト レ ンド

（ ヘアメ イ ク による見え方の違い）

③ヘアメ イ ク を 含むト ータ ルコ ーディ ネート

　

4

5

ブラ ンド ブログ

　 　 ・ ２ ブラ ンド

　

　

6

7

　 　 　 新商品紹介と お勧めコ ーディ ネート

　

　 　 　 Ｐ Ｃ データ 作成

　

8

9

作品発表

　

市場情報の収集と 分析

４ P・ ラ イ フ サイ ク ル・ タ ーケッ ト と は

10

11

マイ ンド 分類

　

テイ スト 分類

　

12

13

ブレ ード 分類

　

ラ イ フ スタ イ ルと フ ァ ッ ショ ン８ 大感性

　

16

14

15

ラ イ フ スタ イ ル分析

　

まと め

　

作品発表

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

調査準備

調査準備

市場調査

市場調査

プレ ゼンテーショ ン

合評会

調査準備

調査準備

市場調査

市場調査

プレ ゼンテーショ ン

プレ ゼンテーショ ン

九州デザイ ナー学院

　 教科名： フ ァ ッ ショ ンビジネス 白川　 由美子 ■ 1年　 後期

到達目標
市場調査の基本を し っ かり と 理解し 、 必要に応

じ て情報を 提示でき るよう になる

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

演習評価、 出席率

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

リ サーチと は

　

天神の地図を 見よう

　

天神の道と SHOPを 覚えよう

　

4

5

天神地区リ サーチ

　

　

　

6

7

SHOPリ サーチまと め

　

リ サーチ発表

　

8

9

ク ラ ス総評

　

博多の地図を 見よう

　

10

11

博多の道と SHOPを 覚えよう

　

博多地区リ サーチ

　

12

13

　

　

SHOPリ サーチまと め

　

16

14

15

リ サーチ発表

　

まと め

　

作品フ ァ イ リ ング

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： フ ァ ッ ショ ン基礎Ⅱ 龍　 紘一 ■ 1年　 前期

到達目標
フ ァ ッ ショ ンビジネスのみなら ずビジネスを 成
功さ せる為の基礎知識や付加価値などについて

学習する

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品評価、 演習評価、 出席率

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 オリ エンテーショ ン

2 フ ァ ッ ショ ン経済の現状を 知る

3 フ ァ ッ ショ ンビジネスの基礎知識

4 フ ァ ッ ショ ンビジネスの基礎知識　

5 フ ァ ッ ショ ンビジネスの基礎知識　

6 フ ァ ッ ショ ンビジネスの基礎知識　

7 フ ァ ッ ショ ンビジネスの基礎知識　

8 会社を 成長さ せる計画と 戦略

9 会社を 成長さ せる計画と 戦略　

10 経営の基礎知識

11 こ れから のフ ァ ッ ショ ンビジネスについて

12 こ れから のフ ァ ッ ショ ンビジネスについて　

13 こ れから のフ ァ ッ ショ ンビジネスについて

16 （ 中国・ 日本）

14 ECモールの調査

15 （ アメ リ カ ・ イ ギリ ス）



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

MacPCをし る

設定ポスタ ーのデジタ ルト レース

120分で１ 本を仕上げる

設定ポスタ ーのデジタ ルト レース

120分で１ 本を仕上げる

設定ポスタ ーのデジタ ルト レース

60分で2本を仕上げる

Macを 使用し ての制作

Macを 使用し ての制作

Macを 使用し ての制作

チェ ッ ク 、 ク ラ ス総評

決定2案のデジタ ル作業

決定2案のデジタ ル仕上げ

フ ォ ーマッ ト 仕上げ

スマホで写真撮影

ツールを学ぶ

写真の編集

各種顔写真を作る

コ ンセプト 定める

ラ フ 5案、 チェ ッ ク

デザイ ン案のデータ 化

仕上げ、 出力、 ク ラ ス総評

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ルワーク 基礎Ⅱ 中園　 大輔 ■ 1年　 前期

到達目標
Adobe I l l ust r at or ・ Phot oshopの基本操作を 習
得する。 外部依頼を 通し デジタ ルスキルの活用

を 学ぶ。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業オリ エンテーショ ン

MacPCを さ わっ てみよう

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー1

　 ポスタ ート レ ースでツール・ 操作を 学ぶ

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー２

　 ポスタ ート レ ースでツール・ 操作を 学ぶ

4

5

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー３

　 ポスタ ート レ ースでツール・ 操作を 学ぶ

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ンリ サーチ（ 市場調査）

6

7

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

コ ンセプト ・ デザイ ンラ フ （ デザイ ン帳）

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

8

9

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

10

11

外部企業依頼【 農家-パッ ケージの提案】

　 アド バタ イ ジングを 磨く

外部企業依頼【 農家-パッ ケージの提案】

　 デジタ ルスキルを 磨く

12

13

Adobe Phot oshopを 学ぶー1

　 顔写真撮影、 写真編集を 学ぶ

Adobe Phot oshopを 学ぶー２

　 前週内容引き 続き 、 Phot oshopを し る

16

14

15

外部企業依頼【 イ ベント ポスタ ーの提案】

　 アド バタ イ ジングを 磨く

外部企業依頼【 イ ベント ポスタ ーの提案】

　 デジタ ルスキル（ イ ラ レ フ ォ ト ショ ） を 磨く

外部企業依頼【 イ ベント ポスタ ーの提案】

　 デジタ ルスキル（ イ ラ レ フ ォ ト ショ ） を 磨く



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

指示書ラ フ 画のデジタ ル処理

指示書ラ フ 画のデジタ ル処理

指示書ラ フ 画のデジタ ル処理

指示書ラ フ 画のデジタ ル処理

デジタ ル作業

デジタ ル作業

デジタ ル作業

ク ラ ス講評

デジタ ル作業

デジタ ル作業

デジタ ル作業

デジタ ル作業

事前リ サーチ、 質疑応答

ラ フ のチェ ッ ク

個人作業orグループワーク

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ルワーク 基礎Ⅱ 中園　 大輔 ■ 1年　 後期

到達目標
Adobe I l l ust r at or ・ Phot oshopの基本操作を 習
得する。 就活で使用でき るポート フ ォ リ オ完成

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−1

90分タ ーンのDTPト レ ーニング

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−2

60分タ ーンのDTPト レ ーニング

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−3

45分タ ーンのDTPト レ ーニング

4

5

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−4

30分タ ーンのDTPト レ ーニング

ポート フ ォ リ オの作成

業界エキスポへ向けてポート フ ォ リ オ作成

6

7

ポート フ ォ リ オの作成

業界エキスポへ向けてポート フ ォ リ オ作成

ポート フ ォ リ オの作成

業界エキスポへ向けてポート フ ォ リ オ作成

8

9

業界エキスポ振り 返り

ポート フ ォ リ オのブラ シュ アッ プ

業界エキスポ振り 返り

ポート フ ォ リ オのブラ シュ アッ プ

10

11

ポート フ ォ リ オのブラ シュ アッ プ

　 業界エキスポでのアド バイ ス反映

ブラ シュ アッ プポート フ ォ リ オ完成

　 1年次の成果を まと めたも のと する

12

13

外部依頼【 スタ ッ フ Tシャ ツ提案】

　 ガイ ダンスの実施

外部依頼【 スタ ッ フ Tシャ ツ提案】

　 プラ ンミ ーティ ング

16

14

15

外部依頼【 スタ ッ フ Tシャ ツ提案】

　 プラ ンミ ーティ ング

外部依頼【 スタ ッ フ Tシャ ツ提案】

　 デジタ ル作業

外部依頼【 スタ ッ フ Tシャ ツ提案】

　 デジタ ル作業、 プレ ゼン



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： プロダク ト 木藤　 友香子 ■ 1年　 前期

到達目標
デザイ ナー、 スタ イ リ スト 、 FA、 縫製に必要と
さ れる縫製、 基本アイ テムの構造、 縫製の理解

と 技術習得

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習での評価
作品の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

ミ シン・ ロッ ク ミ シン操作について

( 糸のかけかた、 調子の取り 方、 縫製など)

ミ シン・ ロッ ク ミ シン操作について

( 糸のかけかた、 調子の取り 方、 縫製など)

手縫い基本( 並縫い、 まつり 等)

ミ シンを 使っ た部分縫い

4

5

手縫い基本( 並縫い、 まつり 等)

ミ シンを 使っ た部分縫い

手縫い基本( 並縫い、 まつり 等)

ミ シンを 使っ た部分縫い

6

7

ミ シンを 使っ た作品制作( ト ート バッ グ)

　

ミ シンを 使っ た作品制作( ト ート バッ グ)

　

8

9

スカ ート 制作導入

部分縫い( フ ァ スナー)

スカ ート 制作導入

部分縫い( フ ァ スナー)

10

11

スカ ート 制作導入

部分縫い( フ ァ スナー)

スカ ート 制作( フ ァ スナー、 ベンツ)

　

12

13

スカ ート 制作( フ ァ スナー、 ベンツ)

　

　 　 　 　 （ ダーツ、 脇縫い、 裾上げ）

　

16

14

15

　 　 　 　 （ ダーツ、 脇縫い、 裾上げ）

　

テスト

　

まと め

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： プロダク ト 木藤　 友香子 ■ 1年　 後期

到達目標
デザイ ナー、 スタ イ リ スト 、 FA、 縫製に必要と
さ れる縫製、 基本アイ テムの構造、 縫製の理解

と 技術習得

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習での評価
作品の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

スカ ート 制作　 ( ベルト つけ、 ホッ ク )

　

スカ ート 完成・ 提出　 ( 仕上げ)

　

ブラ ウス・ シャ ツ制作導入

　

4

5

部分縫い　 ( 台衿つき シャ ツカ ラ ー)

　

部分縫い　 ( 台衿つき シャ ツカ ラ ー)

　

6

7

ブラ ウス製作

　

ブラ ウス製作　 ( 脇縫い、 衿つけ)

　

8

9

ブラ ウス製作　 ( 脇縫い、 衿つけ)

　

ブラ ウス製作　 ( 脇縫い、 衿つけ)

　

10

11

ブラ ウス製作 （ 短冊つけ）

　

ブラ ウス製作 （ 短冊つけ）

　

12

13

ブラ ウス製作 （ 短冊つけ）

　

ブラ ウス製作 （ 短冊つけ）

　

16

14

15
ブラ ウス製作   ( 袖付け、 ボタ ン付け)

　

ブラ ウス製作   ( 袖付け、 ボタ ン付け)

　

ブラ ウス製作   ( 袖付け、 ボタ ン付け)

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： プロダク ト 木藤　 友香子 ■ 2年　 前期

到達目標
デザイ ナー、 スタ イ リ スト 、 FA、 縫製に必要と
さ れる縫製、 基本アイ テムの構造、 縫製の理解

と 技術習得

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習での評価
作品の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

ブラ ウス制作

　

ブラ ウス完成・ 提出( 穴かがり 、 仕上げ)

　

パンツ制作導入

　

4

5

パンツ制作導入

　

部分縫い( サイ ド ポケッ ト )

　

6

7

部分縫い( サイ ド ポケッ ト )

　

バンツ製作

　

8

9

バンツ製作

　

バンツ製作

　

10

11

バンツ製作

　

バンツ製作

　

12

13

バンツ製作

　

バンツ製作

　

16

14

15
バンツ製作

　

パンツ提出( ボタ ン、 ホッ ク つけ、 仕上げ)

　

バンツ製作

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

オリ ジナル作品

オリ ジナル作品

オリ ジナル作品

オリ ジナル作品

オリ ジナル作品

オリ ジナル作品

オリ ジナル作品

オリ ジナル作品

オリ ジナル作品

オリ ジナル作品

オリ ジナル作品

オリ ジナル作品

オリ ジナル作品

オリ ジナル作品

オリ ジナル作品

オリ ジナル作品

九州デザイ ナー学院

　 教科名： プロダク ト 木藤　 友香子 ■ 2年　 後期

到達目標
デザイ ナー、 スタ イ リ スト 、 FA、 縫製に必要と
さ れる縫製、 基本アイ テムの構造、 縫製の理解

と 技術習得

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習での評価
作品の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

オリ ジナル作品のデザイ ン

　

デザイ ン修正

　

作品製作

　

4

5

作品製作

　

作品製作

　

6

7

作品製作

　

作品製作

　

8

9

作品製作

　

作品製作

　

10

11

作品製作	

　

作品製作

　

12

13

作品製作

　

作品製作

　

16

14

15

作品製作

　

作品製作

　

完成、 作品提出

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： ブラ ンド 企画Ⅱ 栄　 範子 ■ 1年　 後期

到達目標
商品の企画制作を 通し て、 商品企画の流れ（ 企
画立案〜店舗販売） と アパレ ルデザイ ナーの業
務（ デザイ ン構成、 仕様書作成など） を 学ぶ

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習での評価
作品の評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

商品企画について

　

マーチャ ンダイ ジングについて

　

マーケティ ングの基礎知識

　

4

5

ブラ ンディ ングについて

（ コ ンセプト 設定など）

市場調査

　

6

7

ブラ ンド 企画　 立案

　

ブラ ンド 企画　 作成

　

8

9

ブラ ンド 企画　 作成

　

ブラ ンド 企画　 作成

　

10

11
進行チェ ッ ク 、 見直し

　

ブラ ンド 企画　 作成

　

12

13

進行チェ ッ ク 、 見直し

　

進行チェ ッ ク 、 見直し

　

16

14

15

ブラ ンド 企画　 まと め

　

ブラ ンド 企画　 まと め

　

ブラ ンド プレ ゼン発表

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

服装史の流れと スタ イ ルの

特徴をつかみ知識を身につける

プレ ゼン資料作成

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 服装史Ⅱ 栄　 範子 ■ 1年　 後期

到達目標
服装史の変遷と 年代別の特徴を 理解し 、 服装史

の知識を 習得する
（ 古代〜現代）

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
テスト 評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

歴史と は（ 西洋史の流れと 重要性）

　

古代

　

中世

　

4

5

近世

　

現代

　

6

7

世界の民族衣装

　

服装史総合テスト

　

8

9

1950年〜2010年までを 年代別に資料制作の

グループ分けと プレ ゼンまでのフ ローの説明

１ ９ ５ ０ 年〜２ ０ １ ０ 年までを 年代別に

資料作成（ グループワーク ）

10

11

１ ９ ５ ０ 年〜２ ０ １ ０ 年までを 年代別に

資料作成（ グループワーク ）

１ ９ ５ ０ 年〜２ ０ １ ０ 年までを 年代別に

資料作成（ グループワーク ）

12

13

１ ９ ５ ０ 年〜２ ０ １ ０ 年までを 年代別に

資料作成（ グループワーク ）

１ ９ ５ ０ 年〜２ ０ １ ０ 年までを 年代別に

資料作成（ グループワーク ）

16

14

15

資料完成→発表準備

　

資料完成→発表準備

　

年代別発表

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

（ 企画立案〜販売実施まで）

（ 学外授業）

業務担当決め( 業務内容説明)

材料調達

サンプル製作

サンプル製作

サンプル製作

企業チェ ッ ク

企業チェ ッ ク

商品製作

商品製作

商品製作

商品製作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ラ ボレ ーショ ン企画Ⅱ 白川　 由美子 ■ 2年　 前期

到達目標

・ コ ラ ボレーショ ン商品企画実施による
企業リ サーチと 企画立案
・ 外部と の協同企画を通し て、 ビジネス観、 即戦力、 社
会性スキルを習得する

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
取り 組み姿勢での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

企業様と のコ ラ ボ商品企画の趣旨と

フ ロー説明

企業リ サーチ（ 学外授業）

　

リ サーチ内容を まと め、 実施する企画を 決定

　

4

5

企画内容を 元に企業様と の打ち合わせ

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

6

7

コ ラ ボ商品企画

　 　 　 　 　 　

コ ラ ボ商品企画

　 　 　 　 　 　

8

9

コ ラ ボ商品企画

　 　 　 　 　 　

コ ラ ボ商品企画

　 　 　 　 　 　

10

11

コ ラ ボ商品企画

　 　 　 　 　 　

コ ラ ボ商品企画

　 　 　 　 　 　

12

13

コ ラ ボ商品企画

　 　 　 　 　 　

コ ラ ボ商品企画

　 　 　 　 　 　

16

14

15

コ ラ ボ商品企画

　 　 　 　 　 　

コ ラ ボ商品企画

　 　 　 　 　 　

コ ラ ボ商品企画

　 　 　 　 　 　 　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

（ 企画立案〜販売実施まで）

（ 学外授業）

業務担当決め( 業務内容説明)

材料調達

サンプル製作

サンプル製作

サンプル製作

企業チェ ッ ク

企業チェ ッ ク

商品製作

商品製作

商品製作

商品製作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ラ ボレ ーショ ン企画A 白川　 由美子 ■ 2年　 前期

到達目標

・ コ ラ ボレーショ ン商品企画実施による
企業リ サーチと 企画立案
・ 外部と の協同企画を通し て、 ビジネス観、 即戦力、 社
会性スキルを習得する

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
取り 組み姿勢での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

企業様と のコ ラ ボ商品企画の趣旨と

フ ロー説明（ 企画立案〜販売実施まで）

企業リ サーチ（ 学外授業）

　

リ サーチ内容を まと め、 実施する企画を 決定

　

4

5

企画内容を 元に企業様と の打ち合わせ

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

6

7

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

8

9

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

10

11

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

12

13

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

16

14

15

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

商品製作

商品製作

商品製作

商品製作

商品製作

商品製作

商品製作

商品製作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ラ ボレ ーショ ン企画A 白川　 由美子 ■ 2年　 後期

到達目標

・ コ ラ ボレーショ ン商品企画実施による
企業リ サーチと 企画立案
・ 外部と の協同企画を通し て、 ビジネス観、 即戦力、 社
会性スキルを習得する

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
取り 組み姿勢での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

コ ラ ボ商品企画

　

コ ラ ボ商品企画

　

コ ラ ボ商品企画

　

4

5

コ ラ ボ商品企画

　

コ ラ ボ商品企画

　

6

7

コ ラ ボ商品企画

　

コ ラ ボ商品企画

　

8

9

コ ラ ボ商品企画

　

実践販売に向け準備

　

10

11

実践販売

　

実践販売

　

12

13

実践販売結果　 まと め

　

実践販売結果　 まと め

　

16

14

15

報告データ 作成

　

企業報告

　

振り 返り

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

（ 企画立案〜販売実施まで）

（ 学外授業）

業務担当決め( 業務内容説明)

材料調達

サンプル製作

企業チェ ッ ク

商品製作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ラ ボレ ーショ ン企画B 白川　 由美子 ■ 2年　 前期

到達目標

・ コ ラ ボレーショ ン商品企画実施による
企業リ サーチと 企画立案
・ 外部と の協同企画を通し て、 ビジネス観、 即戦力、 社
会性スキルを習得する

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
取り 組み姿勢での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

企業様と のコ ラ ボ商品企画の趣旨と

フ ロー説明

企業リ サーチ

　

リ サーチ内容を まと め、 実施する企画を 決定

　

4

5

企画内容を 元に企業様と の打ち合わせ

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

6

7

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

8

9

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

10

11

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

12

13

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

16

14

15

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　

コ ラ ボ商品企画スタ ート

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

商品製作

商品製作

商品製作

商品製作

商品製作

商品製作

商品製作

商品製作

実践販売に向け準備

実践販売

実践販売

実践販売結果　 まと め

実践販売結果　 まと め

報告データ 作成

企業報告

振り 返り

九州デザイ ナー学院

　 教科名： コ ラ ボレ ーショ ン企画B 白川　 由美子 ■ 2年　 後期

到達目標

・ コ ラ ボレーショ ン商品企画実施による
企業リ サーチと 企画立案
・ 外部と の協同企画を通し て、 ビジネス観、 即戦力、 社
会性スキルを習得する

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

出席率
取り 組み姿勢での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

コ ラ ボ商品企画

　

コ ラ ボ商品企画

　

コ ラ ボ商品企画

　

4

5

コ ラ ボ商品企画

　

コ ラ ボ商品企画

　

6

7

コ ラ ボ商品企画

　

コ ラ ボ商品企画

　

8

9

コ ラ ボ商品企画

　

コ ラ ボ商品企画

　

10

11

コ ラ ボ商品企画

　

コ ラ ボ商品企画

　

12

13

コ ラ ボ商品企画

　

コ ラ ボ商品企画

　

16

14

15

コ ラ ボ商品企画

　

コ ラ ボ商品企画

　

コ ラ ボ商品企画

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

発表に向けた準備・ 製作

発表に向けた準備・ 製作

発表に向けた準備・ 製作

発表に向けた準備・ 製作

発表に向けた準備・ 製作

発表に向けた準備・ 製作

発表に向けた準備・ 製作

発表に向けた準備・ 製作

発表に向けた準備・ 製作

発表に向けた準備・ 製作

発表に向けた準備・ 製作

発表準備・ 製作

発表準備・ 製作

発表準備・ 製作

九州デザイ ナー学院

　 教科名： プレ ゼンテーショ ン 栄　 範子 ■ 2年　 前期

到達目標
コ ラ ボレ ーショ ン企画の総まと めと 発表に向け

た準備

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

コ ラ ボレ ーショ ン企画・ 進行確認

　

コ ラ ボレ ーショ ン企画・ 進行確認

　

コ ラ ボレ ーショ ン企画・ 進行確認

　

4

5

コ ラ ボレ ーショ ン企画・ 進行確認

　

コ ラ ボレ ーショ ン企画・ 進行確認

　

6

7

コ ラ ボレ ーショ ン企画・ 進行確認

　

コ ラ ボレ ーショ ン企画・ 進行確認

　

8

9

コ ラ ボレ ーショ ン企画・ 進行確認

　

コ ラ ボレ ーショ ン企画・ 進行確認

　

10

11

コ ラ ボレ ーショ ン企画・ 進行確認

　

コ ラ ボレ ーショ ン企画・ 進行確認

　

12

13

コ ラ ボレ ーショ ン企画・ 進行確認

　

コ ラ ボレ ーショ ン企画・ 進行確認

　

16

14

15
発表

　

まと め・ 振り 返り

　

コ ラ ボレ ーショ ン企画・ 進行確認

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

設定ポスタ ーのデジタ ルト レース

120分で１ 本を仕上げる

設定ポスタ ーのデジタ ルト レース

120分で１ 本を仕上げる

設定ポスタ ーのデジタ ルト レース

60分で2本を仕上げる

設定ポスタ ーのデジタ ルト レース

90分で1本を仕上げる

設定ポスタ ーのデジタ ルト レース

90分で1本を仕上げる

Macを 使用し ての制作

Macを 使用し ての制作

チェ ッ ク 、 ク ラ ス総評

決定2案のデジタ ル作業

決定2案のデジタ ル仕上げ

フ ォ ーマッ ト 仕上げ

スマホで写真撮影

ツールを学ぶ

写真の編集

各種顔写真を作る

コ ンセプト 定める

ラ フ 5案、 チェ ッ ク

デザイ ン案のデータ 化

仕上げ、 出力、 ク ラ ス総評

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ルワーク 応用Ⅱ 中園　 大輔 ■ 2年　 前期

到達目標

Adobe I l l ust r at or ・ Phot oshopの基本操作を下級生に指
導するこ と で、 自身の技術や知識を確立さ せる。 また教
え方を学び。 外部依頼を通し デジタ ルスキルの活用を経
験する。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業オリ エンテーショ ン

下級生にPC指導するためのミ ーティ ング

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー1

　 ポスタ ート レ ースでツール・ 操作を 学ぶ

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー２

　 ポスタ ート レ ースでツール・ 操作を 学ぶ

4

5

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー３

　 ポスタ ート レ ースでツール・ 操作を 学ぶ

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー4

90分タ ーンのDTPト レ ーニング

6

7

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー5

90分タ ーンのDTPト レ ーニング

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

コ ンセプト ・ デザイ ンラ フ （ デザイ ン帳）

8

9

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

10

11

外部企業依頼【 農家-パッ ケージの提案】

　 アド バタ イ ジングを 磨く

外部企業依頼【 農家-パッ ケージの提案】

　 デジタ ルスキルを 磨く

12

13

Adobe Phot oshopを 学ぶー1

　 顔写真撮影、 写真編集を 強化

Adobe Phot oshopを 学ぶー２

　 前週内容引き 続き 、 Phot oshopを 強化

16

14

15

外部企業依頼【 イ ベント ポスタ ーの提案】

　 アド バタ イ ジングを 磨く

外部企業依頼【 イ ベント ポスタ ーの提案】

　 デジタ ルスキル（ イ ラ レ フ ォ ト ショ ） を 磨く

外部企業依頼【 イ ベント ポスタ ーの提案】

　 デジタ ルスキル（ イ ラ レ フ ォ ト ショ ） を 磨く



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

デジタ ルト レース（ 広告）

デジタ ルト レース（ WEB）

デジタ ルト レース（ 広告）

デジタ ルト レース（ WEB）

デジタ ルト レース（ 広告）

デジタ ルト レース（ 広告）

デジタ ルト レース（ ロゴ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ルワーク 応用Ⅱ 中園　 大輔 ■ 2年　 後期

到達目標
様々な条件や制約の垢でのデザイ ンを経験し 、 問題解決
をする。 リ サーチを行いコ ンセプト や問題を明ら かにし
ながら 論理的にデザイ ンを行う 。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−1

90分タ ーンのDTPト レ ーニング

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−2

90分タ ーンのDTPト レ ーニング

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−3

60分タ ーンのDTPト レ ーニング

4

5

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−4

60分タ ーンのDTPト レ ーニング

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−5

30分タ ーンのDTPト レ ーニング

6

7

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−5

30分タ ーンのDTPト レ ーニング

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−5

30分タ ーンのDTPト レ ーニング

8

9

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

10

11

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

12

13

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

16

14

15

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

卒業制作-審査発表

審査

2年間授業まと め

今後の歩みを 計画



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

コ ーデ褒めト ーク 実践

コ ーデ褒めト ーク 実践

待機　 →

アプローチの流れ

フ ィ ッ ティ ン グ→ク ロ ージン グト ーク

セッ ト 購入の提案

待機　 →

見送り までのセールステク ニッ ク 実践

外国語での接客基礎

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 販売士 栄　 範子 ■ 2年　 前期

到達目標
フ ァ ッ ショ ン業界への就職に向けてアパレ ルの
幅広い知識や接客技術を 身につけ即戦力と なる

人材を 目指す

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習、 テスト での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

アパレ ル計数管理と は（ 役割と 重要性）

　

商品の仕入れ〜売上管理の計数知識を 身につける

　

商品の仕入れ方法と サイ ク ル

　

4

5

商品管理と 商品ロスについて

　

買上率と 客単価、 セッ ト 率

　

6

7

在庫回転率、 損益分岐点売上高

　

アパレ ル計数テスト

　

8

9

ロールプレ イ ング実践

　

ロールプレ イ ング実践

　

10

11

ロールプレ イ ング実践

　

ロールプレ イ ング実践

　

12

13

ロールプレ イ ング実践

　

ロールプレ イ ングテスト

　

16

14

15

ロールプレ イ ングテスト

　

ロールプレ イ ングテスト

　

ロールプレ イ ングテスト

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

パタ ーンの解説と 実践

パタ ーンの解説と 実践

パタ ーンの解説と 実践

九州デザイ ナー学院

　 教科名： VMD 栄　 範子 ■ 2年　 後期

到達目標
幅広い接客技術と VMDの基本を 身につけ、 即戦

力と なる人材を 目指す

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

VMDと は何か

　

仕組みと 目的、 視覚的戦略について

　

VMDの売り 場での重要性

　

4

5

I Pについて

　

PPについて

　

6

7

VPについて

　

まと め

　

8

9

シーズンコ ンセプト に沿っ て売り 場づく り

　

シーズンコ ンセプト に沿っ て売り 場づく り

　

10

11

ロールプレ イ ング実践

　

VMD戦略と 接客の関係性

　

12

13

オケージョ ン別ロールプレ イ ング実践

　

オケージョ ン別ロールプレ イ ング実践

　

16

14

15

ロールプレ イ ング実践テスト

　

ロールプレ イ ング実践テスト

　

ロールプレ イ ング実践テスト

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

4単位

64時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

マーケティ ングと の関わり

タ ーゲッ ト と コ ンセプト

スタ イ リ ング

フ ァ ブリ ケーショ ン

リ サーチ

リ サーチ

リ サーチ

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 接客応対演習 栄　 範子 ■ 2年　 後期

到達目標
企画書作成を 通し て、 商品の流れ（ 企画立案〜
店舗販売） と アパレ ルMDの業務（ デザイ ン構

成、 仕様書作成など） を 学ぶ

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

マーチャ ンダイ ジングについて

マーケティ ングと の関わり

ブラ ンド について、 マーケティ ングの基礎知識

タ ーゲッ ト と コ ンセプト

アパレ ル企業における商品企画のプロセス

　

4

5

デザイ ニング

　

カ ラ ープラ ンニング（ マーケッ ト リ サーチ）

　

6

7

プラ イ スプラ ン・ プロダク ト プラ ンについて

　

プラ イ スプラ ン・ プロダク ト プラ ンについて

　

8

9

プラ イ スプラ ン・ プロダク ト プラ ンについて

　

リ サーチまと め・ 発表

　

10

11

演出・ 舞台構成について

　

演出・ 舞台構成について

　

12

13

カ メ ラ ワーク について

　

カ メ ラ ワーク について

　

16

14

15

フ ラ ワーアート

　

フ ラ ワーアート

　

ネイ ルアート

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

2単位

32時数

情報システム企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

Wor d2019基本編

Excel 2019基本編

各振り 返り 問題 Wor d2019基本編

機能を 理解し 使用でき ているのか Excel 2019基本編

ビジネス文書作成・ 表作成 Wor d2019基本編

こ れまでの機能を理解し 設定し て作成し ている Excel 2019基本編

各振り 返り 問題 Wor d2019基本編

機能を 理解し 使用でき ているのか Excel 2019基本編

各振り 返り 問題 Wor d2019基本編

機能を 理解し 使用でき ているのか Excel 2019基本編

各振り 返り 問題 Wor d2019基本編

機能を 理解し 使用でき ているのか Excel 2019基本編

図・ 表を用いた文書作成・ 表・ グラ フ Wor d2019基本編

こ れまでの機能を理解し 設定し て作成し ている Excel 2019基本編

図・ 表を用いた文書作成・ 表・ グラ フ Wor d2019基本編

こ れまでの機能を理解し 設定し て作成し ている Excel 2019基本編

Wor d2019基本編

Excel 2019基本編

各振り 返り 問題 Wor d2019基本編

機能を 理解し 使用でき ているのか Excel 2019基本編

ビジネス文書作成・ 表作成 Wor d2019基本編

こ れまでの機能を理解し 設定し て作成し ている Excel 2019基本編

各振り 返り 問題 Wor d2019基本編

機能を 理解し 使用でき ているのか Excel 2019基本編

各振り 返り 問題 Wor d2019基本編

機能を 理解し 使用でき ているのか Excel 2019基本編

各振り 返り 問題 Wor d2019基本編

機能を 理解し 使用でき ているのか Excel 2019基本編

図・ 表を用いた文書作成・ 表・ グラ フ Wor d2019基本編

こ れまでの機能を理解し 設定し て作成し ている Excel 2019基本編

図・ 表を用いた文書作成・ 表・ グラ フ Wor d2019基本編

こ れまでの機能を理解し 設定し て作成し ている Excel 2019基本編

九州デザイ ナー学院

　 教科名： Excel ・ Wor d 小磯一成 ■ 2年　 後期

到達目標  Excel &Wor dの基礎を 学び就職に向け活用する
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

理解し ているかどう か最終日作成問題を する。

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1
授業内容説明、 Wor d-基本操作/Excel -入力方
法・ 四則演算

2 Wor d-文書の編集/Excel -表の編集

3 Wor d-文書の印刷/Excel -表の印刷

4 Wor d-文書作成/Excel -グラ フ 作成・ 図形描画

5
Wor d-表作成/Excel -ブッ ク 管理・ ウィ ンド ウ操
作・ データ ベース機能

6 Wor d-図形や画像を 使っ た文書作成/Excel -関数

7
Wor d-文書作成/Excel -表・ グラ フ 作成印刷のま
と め1

8
Wor d-文書作成/Excel -表・ グラ フ 作成印刷のま
と め2

9
授業内容説明、 Wor d-基本操作/Excel -入力方
法・ 四則演算

10 Wor d-文書の編集/Excel -表の編集

11 Wor d-文書の印刷/Excel -表の印刷

12 Wor d-文書作成/Excel -グラ フ 作成・ 図形描画

13
Wor d-表作成/Excel -ブッ ク 管理・ ウィ ンド ウ操
作・ データ ベース機能

16
Wor d-文書作成/Excel -表・ グラ フ 作成印刷のま
と め2

14 Wor d-図形や画像を 使っ た文書作成/Excel -関数

15
Wor d-文書作成/Excel -表・ グラ フ 作成印刷のま
と め1



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

1単位

16時数

教育企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

フ ァ ースト コ ミ ュ ニケーショ ン

フ ァ ースト コ ミ ュ ニケーショ ン

おすすめアイ テムについて

おすすめアイ テムについて

おすすめアイ テムについて

おすすめアイ テムについて

サイ ズ違いについて

サイ ズ違いについて

サイ ズ違いについて

サイ ズ違いについて

配送について

配送について

割引やサービスについて

会計

お見送り 、 ク レ ーム対応

お見送り 、 ク レ ーム対応

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 接客英会話Ⅱ 松尾　 良彦 ■ 2年　 後期

到達目標
接客に最低限必要な英会話の基礎を 学び、 現場

で対応でき る力を 習得する

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

接客英語

　

接客英語

　

接客英語

　

4

5

接客英語

　

接客英語

　

6

7

接客英語

　

接客英語

　

8

9

接客英語

　

接客英語

　

10

11

接客英語

　

接客英語

　

12

13

接客英語

　

接客英語

　

16

14

15

接客英語

　

接客英語

　

接客英語

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

1単位

16時数

韓国旅行社勤務・ 大学講師歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

フ ァ ースト コ ミ ュ ニケーショ ン

フ ァ ースト コ ミ ュ ニケーショ ン

おすすめアイ テムについて

おすすめアイ テムについて

おすすめアイ テムについて

おすすめアイ テムについて

サイ ズ違いについて

サイ ズ違いについて

サイ ズ違いについて

サイ ズ違いについて

配送について

配送について

割引やサービスについて

会計

お見送り 、 ク レ ーム対応

お見送り 、 ク レ ーム対応

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 韓国語基礎Ⅱ 御厨　 かおり ■ 2年　 後期

到達目標
韓国語を 接客に最低限必要な基礎を 中心に学

び、 現場で対応でき る力を 習得する

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

授業内演習での評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

韓国語基礎

　

韓国語基礎

　

韓国語基礎

　

4

5

韓国語基礎

　

韓国語基礎

　

6

7

韓国語基礎

　

韓国語基礎

　

8

9

韓国語基礎

　

韓国語基礎

　

10

11

韓国語基礎

　

韓国語基礎

　

12

13

韓国語基礎

　

韓国語基礎

　

16

14

15

韓国語基礎

　

韓国語基礎

　

韓国語基礎

　



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

16単位

256時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 企業研修Ⅰ 泉口　 麻裕美 ■ 2年　 前期

到達目標 業界就職
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

研修企業先における評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 企業研修１

2 企業研修２

3 企業研修３

4 企業研修４

5 企業研修５

6 企業研修６

7 企業研修７

8 企業研修８

9 企業研修９

10 企業研修１ ０

11 企業研修１ １

12 企業研修１ ２

13 企業研修１ ３

16 企業研修１ ６

14 企業研修１ ４

15 企業研修１ ５



授業担当 学科名： フ ァ ッ ショ ン学科

8単位

128時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

企業研修

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 企業研修Ⅱ 泉口　 麻裕美 ■ 2年　 前期

到達目標 業界就職
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

研修企業先における評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1 企業研修１

2 企業研修２

3 企業研修３

4 企業研修４

5 企業研修５

6 企業研修６

7 企業研修７

8 企業研修８

9 企業研修９

10 企業研修１ ０

11 企業研修１ １

12 企業研修１ ２

13 企業研修１ ３

16 企業研修１ ６

14 企業研修１ ４

15 企業研修１ ５
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