
授業担当 学科名： 総合デザイ ン学科

2単位

32時数

オンデマンド 形式 服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

春・ 夏を 感じ る色彩取集

秋・ 冬を 感じ る色彩取集

プリ ント 資料① 演習 カ ラ ーカ ード ・ ハサミ ・ のり

プリ ント 資料② 演習 カ ラ ーカ ード ・ ハサミ ・ のり

課題テーマ「 対比」 を 画用紙・ 色鉛筆・ その他

白黒で表現する

プリ ント 資料③ 演習 カ ラ ーカ ード ・ ハサミ ・ のり

プリ ント 資料④ 演習 カ ラ ーカ ード ・ ハサミ ・ のり

基本的な図形と 色を 使用し 画用紙・ 色鉛筆・ その他

「 四季」 を 表現する

プリ ント 資料⑤ 演習 カ ラ ーカ ード ・ ハサミ ・ のり

プリ ント 資料⑥ 演習 カ ラ ーカ ード ・ ハサミ ・ のり

色を 駆使し 「 感情」 を 画用紙・ 色鉛筆・ その他

表現する

プリ ント 資料⑦ 演習 カ ラ ーカ ード ・ ハサミ ・ のり

プリ ント 資料⑧ 演習 カ ラ ーカ ード ・ ハサミ ・ のり

各自の名前を 基に 画用紙・ 色鉛筆・ その他

ロゴタ イ プ化する

プリ ント 資料①〜⑧・ 筆記具

デザイ ン分野での実践に役立つための色彩知識
を 学ぶ。 習得し た知識を ベースに、 感性や伝え
たいメ ッ セージを 表現する技術を 身につける

いろ っ て何？　 【 私たちと 色】

15

16

【 作品制作】 表現Ⅳ

　 　 テーマ： オリ ジナルロゴを 作成

試験

　 プリ ント 資料①〜⑧のまと め試験

13

14

色の応用③

　 色彩の調和

色の応用④

　 配色の効果（ 錯覚と イ メ ージ）

11

12

色の応用②

　 配色のバリ エーショ ンⅡ

【 作品制作】 表現Ⅲ

　 テーマ： 感情を 色で表現「 喜怒哀楽」

9

10

【 作品制作】 表現Ⅱ

　 テーマ： イ メ ージ表現「 四季」

色の応用①

　 配色のバリ エーショ ン

7

8

色の基本 ③

　 色彩が及ぼす心理効果

色の基本 ④

　 色の効果と 不思議

5

6

3

4
色の基本 ①

　 色の分類と 色相環

色の基本 ②

　 色のト ーン表

【 作品制作】 表現Ⅰ

　 テーマ： モノ ク ローム「 対比」

色が伝えるメ ッ セージ　 季節　 ＜秋・ 冬＞

1

2

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

色が伝えるメ ッ セージ　 季節　 ＜春・ 夏＞

九州デザイ ナー学院

　 教科名： 色彩 中西雪江 ■ 1年　 前期

到達目標
実務経験



授業担当 学科名： 総合デザイ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

将来予想を調べる

専門学生中に何が必要か？

保護者と 話し てく る。

「 なぜ」 頑張れたのか？

自己分析1〜2P

自己分析3〜4P

自己分析5〜6P

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ ア開発 泉口　 麻裕美 ■ 1年　 前期

到達目標 労働についての認識を 深める
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

提出物による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業オリ エンテーショ ン

何歳にまで働き たいか？（ 将来性）

過去から 退職までのラ イ フ プラ ン制作。

4

5

頑張っ たこ と の深掘り ( 方法・ 結果)

数字を入れて文章を書き 上げる。 ( 信頼を得る)

自己PRを書いてみる。

自己PRの書き 方。

6

7

数年後の自分をイ メ ージ

卒後後スグの職種を調べてく る。 なれるのか？

求人票の見方

求人票を写し てく る。

8

9

本当に実現でき る数年後のイ メ ージか？

数年後のイ メ ージから 今必要なこ と は？

マイ ナビ、 リ ク ナビ、 ビビビッ ト から 企業を探し てみる

メ ールリ テラ シー

10

11

雇用形態について

年金

業界EXPO来校希望企業調査について

12

13

夏休み中に企業の方と 接触する（ OBやOG訪問など）

( 夏休み直前授業) 夏休み中の作業の仕方指導。

16

14

15

夏休みの過ごし 方の確認

企業訪問での質問について

履歴書について



授業担当 学科名： 総合デザイ ン学科

2単位

32時数

服飾関連企業勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

業界EXPOでの質問を考える

九州デザイ ナー学院

　 教科名： キャ リ ア開発 泉口　 麻裕美 ■ 1年　 後期

到達目標 会社訪問について理解する
実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

提出物による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

前期成果発表。

面接について。

最後の質問の重要性について

業界EXPO内容　 その1

4

5

業界EXPO内容　 その2

スケジュ ール確認

業界EXPO内容　 その3

ポート フ ォ リ オについて

6

7

業界EXPO内容　 その4

プロフ ィ ールシート について

業界EXPO内容　 その5

EXPO後の訪問について

8

9

業界EXPO内容　 その6

服装について

就職活動で製作物の活かし方

10

11

求人時期、 イ ンタ ーンシッ プ時期について

業界EXPO後の行動について

12

13

プロフ ィ ールデータ について

訪問企業リ スト 制作

訪問オススメ 企業

16

14

15

就職活動届、 イ ンタ ーンシッ プ書類について

学校求人による受験ルールについて

春休み中の合同企業説明会、 企業訪問について



授業担当 学科名： 総合デザイ ン学科

2単位

32時数

店舗設計会社勤務歴有

課題内容

（ 授業時間内での設定課題）

市場調査素材

Macを 使用し ての制作

Macを 使用し ての制作

パッ ケージデザイ ン総評

ワーク ショ ッ プ/市場調査

ワーク ショ ッ プ/市場調査

グループワーク

グループワーク

グループワーク

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デザイ ンプラ ンニングⅠ 柴田和也 ■ 1年　 前期

到達目標
実務経験多様な側面を併せ持つ「 デザイ ン」 に対する広い視野を

獲得し 、 「 デザイ ン」 の新たな可能性を探り 出すこ と

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

制作過程と 作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

ガイ ダンス　 （ オンラ イ ン）

学則案内

ガイ ダンス（ オンラ イ ン）

カ リ キュ ラ ム・ 履修指導・ 履修登録について

専門学校で学ぶと は

デザイ ンと アート の違い

4

5

専門学校で学ぶと は

学生生活と 姿勢

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

　 コ ンペガイ ダンス

6

7

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ンリ サーチ（ 市場調査）

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

コ ンセプト ・ デザイ ンラ フ （ デザイ ン帳）

8

9

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

10

11

パッ ケージデザイ ン振り 返り

	現代デザイ ンの動向について

【 デザイ ンの役割】 ワーク ショ ッ プ

「 身の回り にあるデザイ ン」 を 見つける

12

13

【 デザイ ンの役割】 ワーク ショ ッ プ

「 好き なデザイ ン」 を 見つける

【 デザイ ンの役割】 グループワーク

「 デザイ ンの問題点」 を 見つける

16

14

15

【 デザイ ンの役割】 グループワーク

「 問題点の解決法」 を 見つける

【 デザイ ンの役割】 グループワーク

「 デザイ ンの可能性」 を 見つける

【 デザイ ンの役割】 プレ ゼン

授業総括



授業担当 学科名： 総合デザイ ン学科

2単位

32時数

店舗設計会社勤務歴有

課題内容

古賀　 涼子

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デザイ ンプラ ンニングⅠ 柴田和也 ■ 1年　 後期

到達目標
夢や目標に基いた卒業までの学習計画を立て、 進路への
具体的な歩みを見出す。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

制作過程と 作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

キャ リ アの研究

	進路について考える

キャ リ アの研究

就職活動を 検証する

キャ リ アの研究

生活を 見返す

4

5

就職イ ベント 【 業界エキスポ】 準備

業界エキスポ　 ガイ ダンス

就職イ ベント 【 業界エキスポ】 準備

自身の歩みを 振り 返り 未来を 作る

6

7

就職イ ベント 【 業界エキスポ】 準備

ポート フ ォ リ オ作成-1

就職イ ベント 【 業界エキスポ】 準備

ポート フ ォ リ オ作成-2

8

9

就職イ ベント 【 業界エキスポ】

振り 返り

ポート フ ォ リ オ　 ブラ シュ アッ プ-1

進路を 固める、 スケジュ ール構成

10

11

ポート フ ォ リ オ　 ブラ シュ アッ プ-2

企業検索（ 学校求人・ ネッ ト 求人）

ポート フ ォ リ オ　 ブラ シュ アッ プ-3

企業検索（ 学校求人・ ネッ ト 求人）

12

13

ポート フ ォ リ オ　 ブラ シュ アッ プ-4

制作作業

ポート フ ォ リ オ　 ブラ シュ アッ プ-5

制作作業

16

14

15

ポート フ ォ リ オ　 ブラ シュ アッ プ-6

制作作業/出力

ポート フ ォ リ オ　 ブラ シュ アッ プ-6

制作作業/出力

1年次作品集大成完成

講評



授業担当 学科名： 総合デザイ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

古賀　 涼子

MacPCを し る

設定ポスタ ーのデジタ ルト レ ース

120分で１ 本を 仕上げる

設定ポスタ ーのデジタ ルト レ ース

120分で１ 本を 仕上げる

設定ポスタ ーのデジタ ルト レ ース

60分で2本を 仕上げる

Macを 使用し ての制作

Macを 使用し ての制作

Macを 使用し ての制作

チェ ッ ク 、 ク ラ ス総評

決定2案のデジタ ル作業

決定2案のデジタ ル仕上げ

フ ォ ーマッ ト 仕上げ

スマホで写真撮影

ツ ールを 学ぶ

写真の編集

各種顔写真を 作る

コ ン セプト 定める

ラ フ 5案、 チェ ッ ク

デザイ ン 案のデータ 化

仕上げ、 出力、 ク ラ ス総評

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ル基礎 中園大輔 ■ 1年　 前期

到達目標
実務経験

Adobe I l l ust r at or ・ Phot oshopの基本操作を

習得する。

外部依頼を 通し デジタ ルスキルの活用を 学ぶ。

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ン ト ）

1

2

3

授業オリ エンテーショ ン

MacPCを さ わっ てみよう

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー1

　 ポスタ ート レ ースでツール・ 操作を 学ぶ

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー２

　 ポスタ ート レ ースでツール・ 操作を 学ぶ

4

5

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー３

　 ポスタ ート レ ースでツール・ 操作を 学ぶ

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ンリ サーチ（ 市場調査）

6

7

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

コ ンセプト ・ デザイ ンラ フ （ デザイ ン帳）

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

8

9

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

10

11

外部企業依頼【 農家-パッ ケージの提案】

　 アド バタ イ ジングを 磨く

外部企業依頼【 農家-パッ ケージの提案】

　 デジタ ルスキルを 磨く

12

13

Adobe Phot oshopを 学ぶー1

　 顔写真撮影、 写真編集を 学ぶ

Adobe Phot oshopを 学ぶー２

　 前週内容引き 続き 、 Phot oshopを し る

16

14

15

外部企業依頼【 イ ベント ポスタ ーの提案】

　 アド バタ イ ジングを 磨く

外部企業依頼【 イ ベント ポスタ ーの提案】

　 デジタ ルスキル（ イ ラ レ フ ォ ト ショ ） を 磨く

外部企業依頼【 イ ベント ポスタ ーの提案】

　 デジタ ルスキル（ イ ラ レ フ ォ ト ショ ） を 磨く



授業担当 学科名： 総合デザイ ン学科

4単位

64時数

WEBデザイ ナーと し て勤務歴有

課題内容

古賀　 涼子

導入授業

HTMLについて

CSSの使い方

ボーダーと パディ ングと マージンの関係 i dと cl assについて

f l oat と cl eaf i xの発生条件について 背景画像の指定方法について

posi t i onの使い方 f l oat と 背景画像と cl eaf i xの復習

l i タ グを 使っ てメ ニュ ーを 作る posi t i onを 使っ た復習

【 まと め】 レ イ アウト 復習

Googl e Font の使い方 手打ち でコ ーディ ン グ練習

f i gur eタ グ、 f i gucapt i onタ グの使い方 bxsl i der の使い方

ギャ ラ リ ーレ イ アウト の練習 Li ght box、 bxsl i der の練習

【 まと め】 夏休み課題説明

集中授業

Li ght boxの使い方 Li ght boxの練習

ポート フ ォ リ オサイ ト の作成 ラ フ デザイ ン 作成

ポート フ ォ リ オサイ ト の作成 ラ フ デザイ ン 作成

九州デザイ ナー学院

　 教科名： Web基礎 辻　 智之 ■ 1年　 前期

到達目標
各自、 ポート フ ォ リ オサイ ト 作成を 目指し て、
WEB作成のスキルを 身につける

実務経験

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業方法 演習

6

7

4

5

8

9

タ グの使い方コ メ ン ト タ グ（  DWの使
い方について

di vタ グを 使っ てのレ イ アウト
RGBの16進数について

16

14

15

12

13

10

11



授業担当 学科名： 総合デザイ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

古賀　 涼子

指示書ラ フ 画のデジタ ル処理

指示書ラ フ 画のデジタ ル処理

指示書ラ フ 画のデジタ ル処理

指示書ラ フ 画のデジタ ル処理

デジタ ル作業

デジタ ル作業

デジタ ル作業

ク ラ ス講評

デジタ ル作業

デジタ ル作業

デジタ ル作業

デジタ ル作業

事前リ サーチ、 質疑応答

ラ フ のチェ ッ ク

個人作業orグループワーク

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ル演習 中園大輔 ■ 1年　 後期

到達目標
実務経験

Adobe I l l ust r at or ・ Phot oshopの基本操作を

習得する。

就活で使用でき るポート フ ォ リ オ完成

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

課題作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−1

90分タ ーンのDTPト レ ーニング

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−2

60分タ ーンのDTPト レ ーニング

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−3

45分タ ーンのDTPト レ ーニング

4

5

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−4

30分タ ーンのDTPト レ ーニング

ポート フ ォ リ オの作成

業界エキスポへ向けてポート フ ォ リ オ作成

6

7

ポート フ ォ リ オの作成

業界エキスポへ向けてポート フ ォ リ オ作成

ポート フ ォ リ オの作成

業界エキスポへ向けてポート フ ォ リ オ作成

8

9

業界エキスポ振り 返り

ポート フ ォ リ オのブラ シュ アッ プ

業界エキスポ振り 返り

ポート フ ォ リ オのブラ シュ アッ プ

10

11

ポート フ ォ リ オのブラ シュ アッ プ

　 業界エキスポでのアド バイ ス反映

ブラ シュ アッ プポート フ ォ リ オ完成

　 1年次の成果を まと めたも のと する

12

13

外部依頼【 スタ ッ フ Tシャ ツ提案】

　 ガイ ダンスの実施

外部依頼【 スタ ッ フ Tシャ ツ提案】

　 プラ ンミ ーティ ング

16

14

15

外部依頼【 スタ ッ フ Tシャ ツ提案】

　 プラ ンミ ーティ ング

外部依頼【 スタ ッ フ Tシャ ツ提案】

　 デジタ ル作業

外部依頼【 スタ ッ フ Tシャ ツ提案】

　 デジタ ル作業、 プレ ゼン



授業担当 学科名： 総合デザイ ン学科

4単位

64時数

WEBデザイ ナーと し て勤務歴有

課題内容

古賀　 涼子

導入授業

モバイ ルフ ァ ースト 美容室webサイ ト リ ニュ ーアル

モバイ ルフ ァ ースト CSS最適化（ 美容室web続き ）

モバイ ルフ ァ ースト CSS最適化（ 美容室web続き ）

レ シポンシブルサイ ト

レ シポンシブルサイ ト

レ シポンシブルサイ ト

レ シポンシブルサイ ト CSSアニメ ーショ ン の作成

集中授業

サイ ト 作成 レ ン タ ルサーバーの準備

サイ ト 作成 Yout ube動画の背景BOX

サイ ト 作成

ポート フ ォ リ オサイ ト 作成 スマホ対応コ ーディ ン グ

ポート フ ォ リ オサイ ト 作成 デザイ ン チェ ッ ク 、 アド バイ ス

ポート フ ォ リ オサイ ト 作成 デザイ ン チェ ッ ク 、 アド バイ ス

ポート フ ォ リ オサイ ト 作成 デザイ ン チェ ッ ク 、 アド バイ ス

九州デザイ ナー学院

　 教科名： Web演習 辻　 智之 ■ 1年　 後期

到達目標
発想力( 視点・ アイ ディ ア・ デザイ ン) と ディ レ
ク ショ ン能力を 身につける

実務経験

成績評価の方法・ 基準

授業内での制作課題と 期限内での提出

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業方法 演習

4

5 レ スポン シブWebコ ーディ ン グ練習

6

7

レ スポン シブWebコ ーディ ン グ練習

レ スポン シブ対応メ ニュ ーの作成
（ ハン バーガーメ ニュ ー）

10

11

8

9

12

13

FTPソ フ ト を 使っ てフ ァ イ ルのアッ プ
ロ ード

16

14

15



授業担当 学科名： 総合デザイ ン学科

4単位

64時数

店舗設計会社勤務歴有

課題内容

古賀　 涼子

グレ ースケールを する

写真模写で鉛筆の動かし 方を 学ぶ

プリ ン ト を 配布し 　 ク ロ ッ キー 円柱、 円錐、 多角形の多面体

紙カ ッ プ/簡単なデッ サン

プリ ン ト を 配布し 　 ク ロ ッ キー 食器

ガラ ス瓶、 カ ッ プなどの模写

プリ ン ト を 配布し 　 ク ロ ッ キー ガラ ス

ワイ ン 瓶のデッ サン /写り 込み

ワイ ン 瓶のデッ サン /写り 込み ガラ ス

続き

白黒写真の模写 人物

色の塗り 分け、 明暗を 見分ける

白黒写真の模写 人物

色の塗り 分け、 明暗を 見分ける

ク ロ ッ キー特訓 人物

手のデッ サン

人物

手のデッ サン /完成

ク ロ ッ キー特訓 植物、 野菜

植物/複雑な形を し たも の

植物、 野菜

植物デッ サン /完成

植物、 野菜

植物デッ サン /完成

ク ロ ッ キー特訓 自分でモチーフ を選ぶ

質感の違う 素材を かき 分ける 複数質感モチーフ 準備

自分でモチーフ を選ぶ

質感の違う 素材を かき 分ける 複数質感モチーフ 準備

自分でモチーフ を選ぶ

質感の違う 素材を かき 分ける 複数質感モチーフ 準備

九州デザイ ナー学院

　 教科名： ベーシッ ク デザイ ン 柴田和也 ■ 1年　 前期

到達目標
実務経験

デッ サンの基礎的な技法修得

デッ サンに集中でき る、 描写力を 付ける

デッ サンするこ と が楽し い、 描写力を ひろ げる

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

前期授業オリ エンテーショ ン

目標作品サンプル提示　 授業の目標

手順を踏んだデッ サンの仕方の理解

デッ サン経験者の程度確認

ペン画のク ロッ キー

　 モチーフ ： 紙カ ッ プ

4

5

ペン画のク ロッ キー

　 模写

ペン画のク ロッ キー

　 モチーフ ： ワイ ン瓶

6

7

ペン画のク ロッ キー

　 モチーフ ： ワイ ン瓶

途中まと め-1

手のク ロッ キー	

8

9

途中まと め-2

手のク ロッ キー

鉛筆のク ロッ キー

　 モチーフ ： 手

10

11

鉛筆のク ロッ キー

　 モチーフ ： 手

鉛筆のク ロッ キー

　 モチーフ ： 植物

12

13

鉛筆のク ロッ キー

　 モチーフ ： 植物

鉛筆のク ロッ キー

　 モチーフ ： 植物

16

14

15

鉛筆のク ロッ キー

　 複数モチーフ のデッ サン

鉛筆のク ロッ キー

　 複数モチーフ のデッ サン

複数モチーフ のデッ サン

　 複数モチーフ のデッ サン



授業担当 学科名： 総合デザイ ン学科

4単位

64時数

店舗設計会社勤務歴有

課題内容

古賀　 涼子

普段見ないも のの観察 マスク 、 布

影を再現

普段見ないも のの観察 マスク 、 布

影を再現

紙

遠近、 折れ、 パースの理解

紙

遠近、 折れ、 パースの理解

グループで持ち寄り

囲みデッ サン

グループで持ち寄り

囲みデッ サン

グループで持ち寄り

囲みデッ サン

成長と 課題を見る

色濃度を鉛筆で表現 人物

色濃度を鉛筆で表現 人物

5分、 3分、 1分でのク ロッ キー 人物

陰影と 光を見る 石膏像

囲みデッ サン

陰影と 光を見る 石膏像

囲みデッ サン

モチーフ を面で捉える 石膏像

囲みデッ サン

モチーフ を面で捉える 石膏像

囲みデッ サン

九州デザイ ナー学院

　 教科名： ベーシッ ク デザイ ン 柴田和也 ■ 1年　 後期

到達目標
実務経験複雑な形態を 表現でき る。

観察力・ 表現力を 習得する。

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

鉛筆デッ サン

　 モチーフ ： 粉塵用マスク 、 白布

鉛筆デッ サン

　 モチーフ ： 粉塵用マスク 、 白布

鉛筆デッ サン

　 モチーフ ： 新聞紙

4

5

鉛筆デッ サン

　 モチーフ ： 新聞紙

鉛筆デッ サン（ 組みモチーフ ）

　 モチーフ ： 多面体、 野菜

6

7

鉛筆デッ サン（ 組みモチーフ ）

　 モチーフ ： 多面体、 食器

鉛筆デッ サン（ 組みモチーフ ）

　 モチーフ ： 多面体、 木材

8

9

こ れまでの成長見学

ク ラ ス講評

鉛筆デッ サン

　 モチーフ ： 腕から 指先

10

11

鉛筆デッ サン

　 モチーフ ： 腕から 指先

鉛筆のク ロッ キー

　 モチーフ ： 人体ポーズ

12

13

鉛筆デッ サン

　 モチーフ ： 石膏像

鉛筆デッ サン

　 モチーフ ： 石膏像

16

14

15

鉛筆デッ サン

　 モチーフ ： 石膏像

鉛筆デッ サン

　 モチーフ ： 石膏像

作品総評と 1年間のまと め

ポート フ ォ リ オへのデッ サンの入れ方を 指導



授業担当 学科名： 総合デザイ ン学科

2単位

32時数

店舗設計会社勤務歴有

課題内容

古賀　 涼子

市場調査素材

Macを 使用し ての制作

Macを 使用し ての制作

パッ ケージデザイ ン総評

ワーク ショ ッ プ/市場調査 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

ワーク ショ ッ プ/市場調査 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

グループワーク 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

グループワーク 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

グループワーク 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デザイ ンプラ ンニングⅡ 柴田和也 ■ 2年　 前期

到達目標
様々な条件や制約の中でのデザイ ンを経験し 、 問題解決
をする。 リ サーチを行いコ ンセプト や問題を明ら かにし
ながら 論理的にデザイ ンを行う 。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

制作過程と 作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

ガイ ダンス　 （ オンラ イ ン）

2年次カ リ キュ ラ ムについて

ガイ ダンス（ オンラ イ ン）

2年次履修登録について

就職活動状況確認（ 個人面談）

コ ロナ禍対策

4

5

就職活動状況確認（ 個人面談）

コ ロナ禍対策

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

　 コ ンペガイ ダンス

6

7

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ンリ サーチ（ 市場調査）

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

コ ンセプト ・ デザイ ンラ フ （ デザイ ン帳）

8

9

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

10

11

パッ ケージデザイ ン振り 返り

	現代デザイ ンの動向について

【 デザイ ンの役割】 ワーク ショ ッ プ

「 身の回り にあるデザイ ン」 を 見つける

12

13

【 デザイ ンの役割】 ワーク ショ ッ プ

「 好き なデザイ ン」 を 見つける

【 デザイ ンの役割】 グループワーク

「 デザイ ンの問題点」 を 見つける

16

14

15

【 デザイ ンの役割】 グループワーク

「 問題点の解決法」 を 見つける

【 デザイ ンの役割】 グループワーク

「 デザイ ンの可能性」 を 見つける

【 デザイ ンの役割】 プレ ゼン

授業総括



授業担当 学科名： 総合デザイ ン学科

2単位

32時数

店舗設計会社勤務歴有

課題内容

古賀　 涼子

ワーク ショ ッ プ/市場調査 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

【 デザイ ンの役割-2】 ワーク ショ ッ プ ワーク ショ ッ プ/市場調査 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

「 好き なデザイ ン」 を 見つける

【 デザイ ンの役割-2】 グループワーク グループワーク 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

「 デザイ ンの問題点」 を 見つける

【 デザイ ンの役割-2】 グループワーク グループワーク 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

「 問題点の解決法」 を 見つける

グループワーク 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デザイ ンプラ ンニングⅡ 柴田和也 ■ 2年　 後期

到達目標
様々な条件や制約の中でのデザイ ンを経験し 、 問題解決
をする。 リ サーチを行いコ ンセプト や問題を明ら かにし
ながら 論理的にデザイ ンを行う 。

実務経験

成績評価の方法・ 基準

制作過程と 作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

【 デザイ ンの役割-2】 ワーク ショ ッ プ

デザイ ン役割を 考察する

【 デザイ ンの役割-2】 ワーク ショ ッ プ

「 身の回り にあるデザイ ン」 を 見つける

授業方法 演習

4

5

1

2

3

6

7

【 デザイ ンの役割-2】 グループワーク

「 デザイ ンの可能性」 を 見つける

【 デザイ ンの役割】 プレ ゼン

授業総括

8

9

卒業制作ガイ ダンス

規定案内

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

10

11

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

12

13

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

16

14

15

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

卒業制作-審査発表

審査

2年間授業まと め

今後の歩みを 計画



授業担当 学科名： 総合デザイ ン学科

4単位

64時数

店舗設計会社勤務歴有

課題内容

古賀　 涼子

市場調査素材

Macを 使用し ての制作

Macを 使用し ての制作

パッ ケージデザイ ン総評

ワーク ショ ッ プ/市場調査 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

ワーク ショ ッ プ/市場調査 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

グループワーク 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

グループワーク 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

グループワーク 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

九州デザイ ナー学院

　 教科名： チュ ート リ アル 柴田和也 ■ 2年　 前期

到達目標
様々な条件や制約の中でのデザイ ンを経験し 、 問題解決
をする。 リ サーチを行いコ ンセプト や問題を明ら かにし
ながら 論理的にデザイ ンを行う 。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

制作過程と 作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

ガイ ダンス　 （ オンラ イ ン）

2年次カ リ キュ ラ ムについて

ガイ ダンス（ オンラ イ ン）

2年次履修登録について

就職活動状況確認（ 個人面談）

コ ロナ禍対策

4

5

就職活動状況確認（ 個人面談）

コ ロナ禍対策

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

　 コ ンペガイ ダンス

6

7

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ンリ サーチ（ 市場調査）

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

コ ンセプト ・ デザイ ンラ フ （ デザイ ン帳）

8

9

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

10

11

パッ ケージデザイ ン振り 返り

	現代デザイ ンの動向について

【 デザイ ンの役割】 ワーク ショ ッ プ

「 身の回り にあるデザイ ン」 を 見つける

12

13

【 デザイ ンの役割】 ワーク ショ ッ プ

「 好き なデザイ ン」 を 見つける

【 デザイ ンの役割】 グループワーク

「 デザイ ンの問題点」 を 見つける

16

14

15

【 デザイ ンの役割】 グループワーク

「 問題点の解決法」 を 見つける

【 デザイ ンの役割】 グループワーク

「 デザイ ンの可能性」 を 見つける

【 デザイ ンの役割】 プレ ゼン

授業総括



授業担当 学科名： 総合デザイ ン学科

4単位

64時数

店舗設計会社勤務歴有

課題内容

古賀　 涼子

ワーク ショ ッ プ/市場調査 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

【 デザイ ンの役割-2】 ワーク ショ ッ プ ワーク ショ ッ プ/市場調査 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

「 好き なデザイ ン」 を 見つける

【 デザイ ンの役割-2】 グループワーク グループワーク 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

「 デザイ ンの問題点」 を 見つける

【 デザイ ンの役割-2】 グループワーク グループワーク 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

「 問題点の解決法」 を 見つける

グループワーク 1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

1年合同【 下級生にデザイ ン を 教える 】

九州デザイ ナー学院

　 教科名： チュ ート リ アル 柴田和也 ■ 2年　 後期

到達目標
様々な条件や制約の中でのデザイ ンを経験し 、 問題解決
をする。 リ サーチを行いコ ンセプト や問題を明ら かにし
ながら 論理的にデザイ ンを行う 。

実務経験

成績評価の方法・ 基準

制作過程と 作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

【 デザイ ンの役割-2】 ワーク ショ ッ プ

デザイ ン役割を 考察する

【 デザイ ンの役割-2】 ワーク ショ ッ プ

「 身の回り にあるデザイ ン」 を 見つける

授業方法 演習

4

5

1

2

3

6

7

【 デザイ ンの役割-2】 グループワーク

「 デザイ ンの可能性」 を 見つける

【 デザイ ンの役割】 プレ ゼン

授業総括

8

9

卒業制作ガイ ダンス

規定案内

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

10

11

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

12

13

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

16

14

15

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

卒業制作-審査発表

審査

2年間授業まと め

今後の歩みを 計画



授業担当 学科名： 総合デザイ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

古賀　 涼子

設定ポスタ ーのデジタ ルト レ ース

120分で１ 本を 仕上げる

設定ポスタ ーのデジタ ルト レ ース

120分で１ 本を 仕上げる

設定ポスタ ーのデジタ ルト レ ース

60分で2本を 仕上げる

設定ポスタ ーのデジタ ルト レ ース

90分で1本を 仕上げる

設定ポスタ ーのデジタ ルト レ ース

90分で1本を 仕上げる

Macを 使用し ての制作

Macを 使用し ての制作

チェ ッ ク 、 ク ラ ス総評

決定2案のデジタ ル作業

決定2案のデジタ ル仕上げ

フ ォ ーマッ ト 仕上げ

スマホで写真撮影

ツ ールを 学ぶ

写真の編集

各種顔写真を 作る

コ ン セプト 定める

ラ フ 5案、 チェ ッ ク

デザイ ン 案のデータ 化

仕上げ、 出力、 ク ラ ス総評

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ルデザイ ン 中園大輔 ■ 2年　 前期

到達目標

Adobe I l l ust r at or ・ Phot oshopの基本操作を下級生に指
導するこ と で、 自身の技術や知識を確立さ せる。 また教
え方を学び。 外部依頼を通し デジタ ルスキルの活用を経
験する。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

授業オリ エンテーショ ン

下級生にPC指導するためのミ ーティ ング

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー1

　 ポスタ ート レ ースでツール・ 操作を 学ぶ

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー２

　 ポスタ ート レ ースでツール・ 操作を 学ぶ

4

5

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー３

　 ポスタ ート レ ースでツール・ 操作を 学ぶ

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー4

90分タ ーンのDTPト レ ーニング

6

7

Adobe I l l ust r at or を 学ぶー5

90分タ ーンのDTPト レ ーニング

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

コ ンセプト ・ デザイ ンラ フ （ デザイ ン帳）

8

9

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

外部団体依頼【 パッ ケージデザイ ンの提案】

デザイ ン制作（ I l l ust r at or ・ Phot oshop）

10

11

外部企業依頼【 農家-パッ ケージの提案】

　 アド バタ イ ジングを 磨く

外部企業依頼【 農家-パッ ケージの提案】

　 デジタ ルスキルを 磨く

12

13

Adobe Phot oshopを 学ぶー1

　 顔写真撮影、 写真編集を 強化

Adobe Phot oshopを 学ぶー２

　 前週内容引き 続き 、 Phot oshopを 強化

16

14

15

外部企業依頼【 イ ベント ポスタ ーの提案】

　 アド バタ イ ジングを 磨く

外部企業依頼【 イ ベント ポスタ ーの提案】

　 デジタ ルスキル（ イ ラ レ フ ォ ト ショ ） を 磨く

外部企業依頼【 イ ベント ポスタ ーの提案】

　 デジタ ルスキル（ イ ラ レ フ ォ ト ショ ） を 磨く



授業担当 学科名： 総合デザイ ン学科

4単位

64時数

広告会社勤務歴有

課題内容

古賀　 涼子

デジタ ルト レース（ 広告）

デジタ ルト レース（ WEB）

デジタ ルト レース（ 広告）

デジタ ルト レース（ WEB）

デジタ ルト レース（ 広告）

デジタ ルト レース（ 広告）

デジタ ルト レース（ ロゴ）

九州デザイ ナー学院

　 教科名： デジタ ルデザイ ン 中園大輔 ■ 2年　 後期

到達目標
様々な条件や制約の垢でのデザイ ンを経験し 、 問題解決
をする。 リ サーチを行いコ ンセプト や問題を明ら かにし
ながら 論理的にデザイ ンを行う 。

実務経験

授業方法 演習

成績評価の方法・ 基準

作品による評価

回
授業内容

資材
（ 評価ポイ ント ）

1

2

3

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−1

90分タ ーンのDTPト レ ーニング

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−2

90分タ ーンのDTPト レ ーニング

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−3

60分タ ーンのDTPト レ ーニング

4

5

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−4

60分タ ーンのDTPト レ ーニング

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−5

30分タ ーンのDTPト レ ーニング

6

7

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−5

30分タ ーンのDTPト レ ーニング

Adobeソ フ ト  ト レ ーニング−5

30分タ ーンのDTPト レ ーニング

8

9

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

10

11

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

12

13

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

16

14

15

卒業制作

個別指導・ アド バイ ス・ 制作

卒業制作-審査発表

審査

2年間授業まと め

今後の歩みを 計画



学科名： 総合デザイ ン学科

岸良桜子

　 　 　 　 総合デザイ ン学科に於いて、 総合デザイ ン学科と し て定める必修科目以外は、 選択科目と し て九州デザイ ナー学院内の

　 　 　 　 他学科のカ リ キュ ラ ムより 履修科目を選択し 、 個別プログラ ムを設けています。 各学科のシラ バスをご参照下さ い。

学科 教科名 担当者
服飾関連
企業勤務

学期 単位 時数

デザイ ン研究・ 制作 松本 恵美 1・ 2 前・ 後 16 256

グ アド バタ イ ジング 大山 奨悟 1・ 2 前・ 後 16 256

ラ デジタ ルナレッ ジ 波多江 譲二 1 前・ 後 8 128

フ DTP基礎 古賀　 涼子 1 前・ 後 8 128

ィ コ ミ ュ ニケーショ ンスケッ チ 元木 昭平 1 前・ 後 8 128

ッ フ ォ ト ディ レク ショ ン 阿部 正容 1 前 4 64

ク デッ サンⅠ 浦和　 潔 1 後 4 64

デ グラ フ ィ ッ ク キャ リ ア開発 大山 奨悟 1・ 2 後・ 前 4 64

ザ 制作実戦 松本 恵美 2 前・ 後 8 128

イ プラ ンニング 長谷 公平 2 前・ 後 8 128

ン WEBデザイ ン 辻　 智之 2 前・ 後 8 128

エディ ト リ アルデザイ ン 高島 一公 2 後 4 64

マンガ制作基礎 馬場 智晴 1 前 4 64

マンガデッ サン基礎 馬場 智晴 1 前・ 後 8 128

マンガ演出技法基礎 馬場 智晴 1 前・ 後 8 128

マンガテク ニッ ク 基礎 家原 杏紗・ 吉田 英顕 1 前・ 後 8 128

マンガ背景基礎 藤中 さ おり 1 前・ 後 8 128

デジタ ルマンガテク ニッ ク 家原 杏紗・ 江島 慎吾 1・ 2 後・ 前 8 128

コ ミ ッ ク ワーク 基礎Ⅰ 吉田 英顕 1 後 2 32

マンガデッ サン応用 家原 杏紗・ 馬場 智晴 2 前・ 後 8 128

読切り マンガ制作実戦B 馬場 智晴 2 前・ 後 8 128

マ デジタ ルマンガ制作 家原 杏紗 2 前・ 後 8 128

構成・ 演出 吉田 英顕・ 馬場 智晴 2 前・ 後 8 128

コ ミ ッ ク リ ク ルート 試験対策 大野 茂男 2 前 2 32

ン マンガキャ リ アサポート 吉田 英顕 2 後 4 64

Excel  &Wor d 小磯 一成 2 後 4 64

デジタ ルマンガ基礎 安部 宗一郎 1 前 4 64

ガ コ ミ ッ ク パース技法基礎 安部 宗一郎 1 前 4 64

コ ミ ッ ク イ ラ スト 制作基礎 岸良 桜子 1 前・ 後 8 128

コ ミ ッ ク テク ニッ ク 基礎 岸良 桜子 1 前 4 64

コ ミ ッ ク テク ニッ ク 応用 岸良 桜子 1 前 4 64

コ ミ ッ ク オブジェ ク ト 基礎 藤中 さ おり 1 前・ 後 8 128

コ ミ ッ ク ワーク 基礎Ⅱ 吉田 英顕 1 後 2 32

コ ミ ッ ク テク ニッ ク 制作企画 藤井 由依子 1 後 4 64

デジタ ルマンガ応用 安部 宗一郎 1 後 4 64

コ ミ ッ ク パース技法応用 安部 宗一郎 1 後 4 64

コ ミ ッ ク リ ク ルート 対策 大野 茂男 2 前 2 32

コ ミ ッ ク デジタ ル作画実践B 岸良 桜子 2 前・ 後 8 128

コ ミ ッ ク デジタ ル作画実践C 藤中 さ おり 2 前・ 後 8 128

フ ォ ト ショ ッ プ基礎 牧野 ひと み 2 前 4 64

コ ミ ッ ク イ ラ スト 制作企画 藤井 由依子 2 前 4 64

コ ミ ッ ク オブジェ ク ト 応用 藤中 さ おり 2 前・ 後 8 128

フ ォ ト ショ ッ プ応用 牧野 ひと み 2 後 4 64

コ ンペ制作・ リ ク ルート 岸良 桜子 2 後 4 64

九州デザイ ナー学院



学科名： 総合デザイ ン学科

岸良桜子

　 　 　 　 学科 教科名 担当者 学年 学期 単位 時数

イ ラ スト 業務実戦Ⅰ 古賀 涼子 1 前・ 後 8 128

画材研究 阿部　 巧 1 前・ 後 8 128

デッ サン基礎 林田 良平
服飾関連
企業勤務

前・ 後 8 128

イ デジタ ル作画基礎 吉田 敬輔 1 前・ 後 8 128

ラ Mac操作基礎 鶴田 邦人 1 前・ 後 8 128

ス デザイ ン思考 カ ワタ  リ サ・ 大山 奨悟 1 前・ 後 8 128

ト イ ラ スト ・ デザイ ン概論 古賀　 涼子 1 後 2 32

レ デザイ ン業務実戦 中園 大輔 2 前・ 後 8 128

Ⅰ デッ サン応用 宮本 真由 2 前・ 後 8 128

シ イ ラ スト 業務実戦Ⅱ 古賀 涼子 2 前・ 後 8 128

ョ デジタ ル作画応用 吉田 敬輔 2 前・ 後 8 128

ン 描画表現研究 阿部　 巧 2 前・ 後 8 128

アート ディ レク ショ ン 芝山 次郎 2 前・ 後 8 128

Web概論A 辻　 智之 2 前・ 後 4 64

Web概論B 辻　 智之 2 前・ 後 4 64

アパレル素材 栄 　 範子 1 前 2 32

フ ァ ッ ショ ンデザイ ン画Ⅰ 阿部　 巧 1・ 2 前・ 後・ 前 6 96

服飾造形基礎A 木藤 友香子 1 前・ 後 8 128

服飾造形基礎B 木藤 友香子 1 前・ 後 8 128

服飾造形基礎C 木藤 友香子 1 前・ 後 8 128

フ ァ ッ ショ ン基礎Ⅰ 栄　 範子 1 前 4 64

デジタ ルワーク 基礎Ⅰ 中園 大輔 1 前・ 後 8 128

フ ァ ッ ショ ンデザイ ン 竹下　 順子 1・ 2 後・ 前 6 96

ブラ ンド 企画Ⅰ 栄　 範子 1 後 4 64

服装史Ⅰ 栄　 範子 1 後 2 32

コ ラ ボレーショ ン企画Ⅰ 白川 由美子 2 前・ 後 8 128

フ アパレルデザイ ンA 泉口　 麻裕美 2 前 4 64

アパレルデザイ ンB 泉口　 麻裕美 2 前 4 64

ァ ド レーピング 木藤 友香子 2 前・ 後 8 128

デジタ ワーク 応用Ⅰ 中園 大輔 2 前・ 後 8 128

ッ 服飾造形応用A 木藤 友香子 2 後 4 64

服飾造形応用B 木藤 友香子 2 後 4 64

シ フ ァ ッ ショ ン販売Ⅰ 栄　 範子 2 後 4 64

接客英会話Ⅰ 三島　 知穂 2 後 1 16

ョ 韓国語基礎Ⅰ 御厨　 かおり 2 後 1 16

フ ァ ッ ショ ンデザイ ン画Ⅱ 権𠀋𠀋𠀋 美幸 1 前 2 32

ン フ ァ ッ ショ ン販売Ⅱ 栄　 範子 1・ 2 前・ 後・ 前 6 96

フ ァ ッ ショ ンビジネス 白川 由美子 1 前・ 後 8 128

フ ァ ッ ショ ン基礎Ⅱ 竹下 順子 1 前 4 64

デジタ ルワーク 基礎Ⅱ 中園 大輔 1 前・ 後 8 128

プロダク ト 木藤 友香子 1・ 2 前・ 後 16 256

ブラ ンド 企画Ⅱ 栄　 範子 1 後 4 64

服装史Ⅱ 栄　 範子 1 後 2 32

コ ラ ボレーショ ン企画Ⅱ 白川 由美子 2 前 2 32

コ ラ ボレーショ ン企画A 白川 由美子 2 前・ 後 6 96

コ ラ ボレーショ ン企画B 白川 由美子 2 前・ 後 6 96

プレゼンテーショ ン 栄　 範子 2 前 2 32

デジタ ワーク 応用Ⅱ 中園 大輔 2 前・ 後 8 128
販売士 竹下 順子 2 前 2 32
VMD 栄　 範子 2 後 4 64
接客応対演習 栄　 範子 2 後 4 64
Excel ・ War d 小磯 一成 2 後 2 32
接客英会話Ⅱ 三島　 知穂 2 後 1 16
韓国語基礎Ⅱ 御厨　 かおり 2 後 1 16

九州デザイ ナー学院



学科名： 総合デザイ ン学科

岸良桜子

　 　 　 　 学科 教科名 担当者 学年 学期 単位 時数

イ ンテリ アジョ ブ 平川 俊介 1 前 2 32

イ ンテリ アデザイ ンⅠ 入江 綾子 1 前・ 後 8 128

ク リ エイ ティ ブワーク 元木 昭平
服飾関連
企業勤務

前・ 後 8 128

デジタ ルワーク Ⅰ 内田 玲子 1 前・ 後 8 128

イ CAD基礎 藤武   孝 1 前・ 後 8 128

ン パースペク ティ ブ 内田 玲子 1 前 4 64

テ 設計製図 古賀　 涼子 1 前 2 32

リ 地域貢献プロジェ ク ト 平川 俊介 1 前 2 32

ア イ ンテリ アデザイ ンⅡ 入江 綾子 2 前・ 後 8 128

デ イ ンテリ アコ ーディ ネート 福川 七奈美 1 後 4 64

ザ イ ンテリ アジョ ブA 平川 俊介 2 前・ 後 8 128

イ イ ンテリ アジョ ブB 平川 俊介 2 前・ 後 8 128

ン 3DCAD 藤武   孝 2 前・ 後 8 128

住空間デザイ ン 福川 七奈美 2 前 4 64

イ ンテリ アキャ リ アサポート A 平川 俊介 2 後 4 64

デジタ ルワーク Ⅱ 内田 玲子 2 後 4 64

産学協同ゼミ A 福川 七奈美 2 前・ 後 8 128

産学協同ゼミ B 福川 七奈美 2 前・ 後 8 128

3DCG基礎A 波多江 譲二 1 前 4 64

3DCG基礎B 波多江 譲二 1 前 4 64

デジタ ルコ ンテンツ基礎 CGWORKS 1 前 4 64

造形基礎 松尾 龍太 1 前・ 後 8 128

ゲーム企画基礎 原口 祐貴 1 前 4 64

デッ サン 浦和    潔 1・ 2 前・ 後・ 前 12 192

CG映像制作A 波多江 譲二 1・ 2 後・ 前 8 128

ゲ CG映像制作B 波多江 譲二 1・ 2 後・ 前 8 128

デジタ ルコ ンテンツ演習 CGWORKS 1 後 4 64

Ⅰ ゲーム企画演習 原口 祐貴 1・ 2 後・ 前 8 128

デジタ ルコ ンテンツ応用 CGWORKS 2 前 4 64

ム ド ローイ ング&制作 松尾 龍太 2 前・ 後 8 128

3DCG上級A 波多江 譲二 2 後 4 64

ク 3DCG上級B 波多江 譲二 2 後 4 64

デジタ ルコ ンテンツ上級 CGWORKS 2 後 4 64

リ デッ サンレベルアッ プ 浦和   潔 2 後 4 64

ゲーム企画上級 原口 祐貴 2 後 4 64

エ ３ DCG/WEBコ ンテンツ 波多江 譲二 1 前・ 後 8 128

数理・ 物理 野中 哲郎 1 前・ 後 8 128

イ プログラ ミ ングA 野中 哲郎 1 前 4 64

プログラ ミ ングB 野中 哲郎 1 前 4 64

タ オブジェ ク ト 指数設計 野中 哲郎 1 前・ 後 8 128

画像処理 野中 哲郎 1 前・ 後 8 128

Ⅰ Javaプログラ ムA 野中 哲郎 1 後 4 64

Javaプログラ ムB 野中 哲郎 1 後 4 64

ビジュ アアラ イ ズ CGWORKS 2 前・ 後 8 128

webプログラ ム演習A 野中 哲郎 2 前 4 64

webプログラ ム演習B 野中 哲郎 2 前 4 64

スマート フ ォ ン開発演習 野中 哲郎 2 前 4 64

RDB開発演習 野中 哲郎 2 前・ 後 8 128
l i nuxサーバー 野中 哲郎 2 前・ 後 8 128
webプログラ ム上級A 野中 哲郎 2 後 4 64
webプログラ ム上級B 野中 哲郎 2 後 4 64
スマート フ ォ ン開発上級 野中 哲郎 2 後 4 64
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学科名： 総合デザイ ン学科

岸良桜子

学科 教科名 担当者 学年 学期 単位 時数

造形ディ レク ショ ン 阿部 正容 1 前・ 後 4 64

フ ィ ギュ アデッ サン 浦和　 潔 1 前・ 後 8 128

フ 造形制作基礎 渡邊 勇哉
服飾関連
企業勤務

前・ 後 8 128

ィ モデリ ング基礎 元木 昭平 1 前・ 後 8 128

ギ 造形研究 伊藤　 武 1 前・ 後 8 128

ュ フ ィ ギュ ア3D基礎A 川淵 直樹 1 前・ 後 8 128

ア フ ィ ギュ ア3D基礎B 古賀　 涼子 1 前・ 後 8 128

デ フ ィ ギュ アデッ サン&人体構築 浦和　 潔 2 前・ 後 8 128

ザ ド ローイ ング&スカ ルプト 上級 榊原 優太 2 前・ 後 8 128

イ フ ィ ギュ ア3D上級A 川淵 直樹 2 前・ 後 8 128

ン フ ィ ギュ ア3D上級B 川淵 直樹 2 前・ 後 8 128

フ ィ ギュ ア3D上級C 川淵 直樹 2 前・ 後 8 128

フ ィ ギュ アテク ニッ ク 榊原 優太 2 前・ 後 8 128

造形制作 榊原 優太 2 前・ 後 8 128

アニメ イ ラ スト 基礎 西山 祐樹 1 前・ 後 8 128

アニメ 演出基礎 中戸 崇広 1 前・ 後 8 128

ア アニメ 企画基礎 中戸 崇広 1 前・ 後 8 128

アニメ 技術基礎 西山 祐樹 1 前・ 後 8 128

ニ アニメ 作画基礎 西山 祐樹 1 前・ 後 8 128

アニメ 制作基礎 西山 祐樹 1 前・ 後 8 128

メ アニメ 美術基礎 中戸 崇広 1 前・ 後 8 128

アニメ デザイ ン基礎 宮本 真由 1 前・ 後 8 128

Ⅰ アニメ デジタ ル基礎 中戸 崇広 1 前・ 後 8 128

アニメ イ ラ スト 中戸 崇広 2 前・ 後 8 128

シ アニメ デジタ ル 中戸 崇広 2 前・ 後 8 128

アニメ 演出 中戸 崇広 2 前・ 後 8 128

ョ アニメ 技術 西山 祐樹 2 前・ 後 8 128

アニメ 作画 西山 祐樹 2 前・ 後 8 128

ン アニメ 美術 中戸 崇広 2 前・ 後 8 128

アニメ 制作 中戸 崇広 2 前・ 後 8 128

アニメ 企画 西山 祐樹 2 前・ 後 8 128

ホームルーム 柴田 和也 1・ 2 前・ 後期 8 128

共 短期留学 時数による

通 企業研修Ⅰ 2 前期 16 256

企業研修Ⅱ 2 後期 8 128
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